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ABSTRAK 

Jadwal seminar dan sidang skripsi disusun dengan menggunakan Ms. Excel pada setiap periodenya, 

mahasiswa pendaftar sidang proposal skripsi pada periode awal sering memiliki banyak pendaftar sehingga 

dalam menyusun jadwal sidang proposal sering mengalami revisi karena bentrok antara penguji atau 

bentrok antar ruangan yang digunakan sidang. Sedangkan untuk sidang skripsi yang sering kali peminat 

mahasiswanya banyak adalah pada masa pendaftaran sidang di semester akhir, karena penjadwalan sidang 

adalah soal pembagian waktu, ruangan dan penguji sidang kepada calon mahasiswa yang diuji. Data yang 

dibutuhkan dalam perancangan sistem adalah data mahasiswa, data dosen pembimbing, data skripsi, 

program studi, jadwal sidang/tugas akhir dan bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi 

adalah javascript yang dituangkan dalam aplikasi android. Hasil dari sistem ini antara lain yaitu sistem 

dapat membantu BAAK dalam mengatur penjadwalan dan pendaftaran seminar dan sidang tugas akhir 

berbasis android, aplikasi android ini memiliki pangkalan data secara permanen dan aplikasi ini diharapkan 

dapat mempermudah dalam penjadwalan seminar dan tugas akhir sesi penugasan untuk memudahkan 

Universitas Potensi Utama. 

 

Kata Kunci : Penjadwalan Seminar, Tugas Akhir/Sidang Skripsi, Android 

 

ABSTRACT 

The scheduling of the thesis proposal hearings and thesis scheduling were prepared using Ms. Excel in each 

period, student applicants for the thesis proposal session in the early period often had many registrants so 

that in preparing the proposal session schedule they often experienced revisions due to clashes between 

examiners or clashes between the rooms used by the session. Meanwhile, the thesis trial, which often has a 

lot of student applicants, is during the trial registration period in the final semester, because the scheduling 

of the trial is a matter of assigning the time, room and trial examiners to the prospective students being 

tested. The data needed in designing the system are student data, supervisor data, thesis data, study program, 

siding/final assignment schedules and the programming language used to create applications is javascript. 

The benefits of this system include helping BAAK to organize scheduling and registration of seminars and 

final assignment sessions, making it easier to store seminar scheduling data and final assignment sessions 

into a database permanently and this application is expected to make it easier to schedule seminars and final 

assignment sessions to make it easier for the University of Potensi Utama . 
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1. PENDAHULUAN   

  Universitas Potensi Utama ialah perguruan tinggi yang memiliki banyak fakultas dan jurusan, 

salah satunya adalah jurusan Teknik Informatika. Pada jurusan ini sebelumnya sudah memiliki proses 

untuk melakukan penjadwalan dengan menentukan penguji dan jadwal akan tetapi masih 

menggunakan cara manual seperti menggunakan sosial media dan email, oleh karena itu 

permasalahan yang terjadi disetiap periode pendaftaran ujian skripsi dan tugas akhir adalah 

banyaknya mahasiswa yang mendaftarkan untuk sidang setiap waktu akhir semester. untuk itu perlu 
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dibuat sebuah sistem berbasis android yang dapat membantu efisiensi dan efektivitas aktivitas 
akademik. 

  Menjadwalkan proposal skripsi bisa jadi rumit, karena sering kali banyak orang berlomba-lomba 

untuk mendapatkan slot  tempat pada periode awal. Sehingga, agar sidang proposal berjalan lancar, 

sekolah seringkali harus melakukan revisi jadwal. Sementara itu, pada semester akhir, ketika orang 

mendaftar untuk sesi proposal tesis, akademik dapat dengan mudah mengontrol jadwal dengan 
menugaskan ruangan dan penguji dan pembanding. 

  Penelitian yang penulis lakukan di Universitas Potensi Utama pada kegiatan perkuliahan, 

penjadwalan sangatlah penting untuk digunakan seperti pada saat penyusunan jadwal sidang tugas 

akhir mahasiswa. Penjadwalan sidang tugas akhir mahasiswa memiliki beberapa kendala dalam 

pelaksanaannya seperti adanya jadwal dosen mengajar, berkas yang terselip di BAAK karena 

penumpukkan berkas melalui pendaftaran sidang manual, pencocokan jadwal antar kedua dosen 

pembimbing untuk menentukan waktu yang tepat sehingga kedua dosen pembimbing dapat hadir pada 

saat Sidang tugas akhir mahasiswa, begitu juga dalam menentukan dosen penguji yang dapat hadir 

dalam pelaksanaan Sidang tugas akhir mahasiswa (sidang skripsi), dengan adanya berbagai macam 

kendala tersebut pihak BAAK Universitas Potensi Utama harus meluangkan waktu untuk 

menyesuaikan jadwal dan menginput berkas pendaftaran sidang tugas akhir mahasiswa secara 

manual. Melihat permasalahan di atas maka penulis mencoba untuk membangun suatu aplikasi yang 

berguna untuk membantu pihak BAAK membuat sistem pendaftaran sidang secara daring dan juga 

sistem dalam mencari hari yang tepat untuk di adakan sidang tugas akhir serta mencari dosen penguji 

yang dapat hadir. Penulis berharap dengan adanya program yang dibangunkan ini diharapkan akan 

membantu pihak administrasi fakultas untuk memperoleh persyaratan pendaftaran sidang skripsi 

dalam bentuk memindai, menggugah jadwal sidang tugas akhir yang teratur dengan baik. Aplikasi ini 

menggunakan permodelan metode waterfall dalam pembuatannya dan dibangun menggunakan Java 

Android Studio dan menggunakan database Sqlite selain itu untuk menggemat waktu, keakuratan, 
ketelitian, dan ketepatan dalam menyajikan suatu informasi jadwal sidang tugas akhir dan skripsi. 

  Penulis merancang aplikasi berbasis Android karena Android merupakan rencana kerja sumber 

terbuka, artinya lebih menarik bagi siapa saja untuk berkontribusi dalam pengembangannya. Ada 

banyak aplikasi yang tersedia di Google Play Store, dan Android bisa digunakan di berbagai merek 

gawai. Antarmuka pengguna Android ramah, sehingga mudah bagi pengguna baru untuk mempelajari 

cara menggunakan dalam penerapannya. 

  Penelitian yang dilakukan oleh Harun Mukhtar (2019) dengan judul Aplikasi Penjadwalan 

bekerja sendiri Ujian Proposal Dan Sidang Skripsi Pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Muhammadiyah Riau. Berdasarkan data dari penelitian ini, penulis berpendapat bahwa perangkat 

lunak penjadwalan ujian dan sidang skripsi bekerja sendirinya di Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Muhammadiyah Riau dapat membantu para dosen dalam melakukan pelacakan data mahasiswa. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu sistem pengingatan jadwal seminar dan sidang tugas 

akhir / skripsi ini yang dirancang  dapat mendukungnya proses penjadwalan seminar dan ujian skripsi 

dan mengimplementasikannya aplikasi penjadwalan Seminar dan Sidang Tugas Akhir / Skripsi 

dengan menggunakan rencana kerja  android [1]. 

  Penelitian yang dilakukan oleh Rike Mahara, dkk (2019) dengan judul Perancangan Antarmuka 

Aplikasi E-Skripsi Berbasis Android. Penelitian ini bertujuan untuk merancang suatu antarmuka 

aplikasi yang dapat memudahkan semua mahasiswa dalam mengajukan judul skripsi secara daring. 

Selain itu, mahasiswa dapat mengakses skripsi yang telah dikerjakan sebelumnya oleh mahasiswa 

lain, panduan penulisan skripsi, info tentang jadwal seminar proposal atau sidang, dan mengajukan 

beberapa calon pembimbing yang diminatinya. Rancangan antarmuka aplikasi ini dibuat 

menggunakan Ms. Power Point. Perbedaan dengan penelitian ini yaitu Rancangan sistem ini 
menggunakan perancangan Unified Modelling Language [2]. 

  Penelitian yang dilakukan oleh Muhammad Andhika Dharmawan, dkk (2019) dengan judul 

pelaksanaan penerapannya Sistem Informasi Tugas Akhir Menggunakan Metode Classic Life Cycle. 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah pengembangan metode classic life cycle, dengan 

4 tahapan diantaranya analisa sistem, desain, pelaksanaan penerapannya, dan pengujian. Pada 

penelitian ini menggunakan pengujian kotak hitam, hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem yang 

dapat digunakan sebagai salah satu media untuk membantu mahasiswa dalam proses pengajuan judul 
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skripsi kapan dan dimana saja secara daring selama masih didukung dengan jaringan internet. 

Berdasarkan kesimpulan yang sudah dikemukakan dengan melakukan perbaikan pada tampilan agar 

memberi tanggapan ketika aplikasi ini di akses melalui gawai atau media yang lebih kecil dari 

komputer jinjing ataupun personal komputer agar bisa menyesuaikan sesuai ukuran media yang 

digunakan. Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah pengembangan metode classic life 

cycle, Perbedaan dengan penelitian ini yaitu Aplikasi Penjadwalan Seminar dan Sidang Tugas Akhir 

/ Skripsi Berbasis Android di Universitas Potensi Utama yang dirancang menggunakan berbasis 

android [3]. 

  Penelitian yang dilakukan oleh Hendra Kurniawan, dkk (2019) dengan judul Sistem Informasi 

Terintegrasi Tugas Akhir/Skripsi Berbasis peramban (Studi Kasus: Jurusan Sistem Informasi Institut 

Informatika dan Bisnis Darmajaya) untuk memperluas jangkauan mengenai masalah tugas 

akhir/skripsi tidak hanya sebatas wilayah Informasi Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya saja 

dan juga untuk menjawab tantangan zaman dimana kegiatan tugas akhir/skripsi yang mungkin saat 

ini dapat dikatakan masih bersifat kesepakatan umum atau dilakukan secara manual, dalam arti 

mahasiswa harus datang ke kampus dalam berinteraksi kepada dosen dan penyimpanan pundirasa 

masih dapat menghambat jika dibutuhkan pencarian data. Dengan hadirnya sistem ini diharapkan 

dapat memaksimalkan layanan mengenai tugas akhir/skripsi yang berakibat dapat meningkatkan 
kualitas pelayanan yang ada pada jurusan yang diteliti tersebut dilakukakan [4] 

  Penelitian yang dilakukan oleh Jihad Satrio Utama, dkk (2020) dengan judul Rancang Bangun 

Aplikasi Penjadwalan Skripsi dan Tugas Akhir Berbasis peramban Menggunakan Framework Laravel 

, Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi perencanaan 

skripsi dan tugas akhir dengan menggunakan metode waterfall dalam pengembangan sistemnya ini, 

sehingga dapat diharapkan fungsi-fungsi dari aplikasi tersebut. Dengan adanya aplikasi penjadwalan 

sidang tugas akhir berbasis peramban ini dapat berguna bagi mahasiswa dalam mengakses jadwal 
sidang [5]. 

  Penelitian yang dilakukan oleh Pamungkas Dhian, dkk (2020) dengan judul Rancang Bangun 

Sistem Informasi Penjadwalan Ujian Tugas Akhir (Sijukir) Berbasis peramban (Studi Kasus: Prodi 

Informatika Universitas Teknologi Yogyakarta). Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menyediakan 

tempat dimana jadwal sidang skripsi dapat dikumpulkan dan dikelola sehingga dapat didistribusikan 
dan digunakan antara dosen, mahasiswa dan pihak lain yang dapat terlibat sesuai kebutuhan. [6]. 

  Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan diatas, maka penulis melakukan perancangan 

aplikasi penjadwalan seminar dan sidang tugas akhir / skripsi dengan tujuan membangun sistem 

pengingatan jadwal seminar dan sidang tugas akhir / skripsi yang dapat mendukung proses 

penjadwalan seminar dan ujian skripsi dan pelaksanaan penerapanya aplikasi penjadwalan Seminar 

dan Sidang Tugas Akhir / Skripsi dengan menggunakan rencana kerja program android. Alasan ini 

penulis mengambil judul penelitian “Rancang Bangun Aplikasi Penjadwalan Seminar dan Sidang 

Tugas Akhir / Skripsi Berbasis Android di Universitas Potensi Utama”   

 

2. METODE  

Berdasarkan penelitian dari Rosa A.S dan M.Shalahuddin (2018) Pengembangan sistem dapat 

berupa pembuatan sistem baru dan mengganti sistem lama sama sekali, atau meningkatkan sistem 

yang sudah ada. Setiap tahap harus diselesaikan terlebih dahulu kemudian diteruskan ketahapannya 

berikutnya untuk menghindari kesalahan terjadinya pengulangan tahap. Metodologi pengembangan 

sistem Waterfall dapat dilihat pada gambar 1 berikut : 
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Analisis Kebutuhan
(requirement)

Analisis Kebutuhan
(requirement)

Desain Sistem
(system design)

Desain Sistem
(system design)

coding coding 

Pengujian ProgramPengujian Program

Pemeliharaan ProgramPemeliharaan Program

 
Gambar 1. Prosedur Perancangan Sistem 

 

Dalam pengembangannya metode waterfall memiliki beberapa tahapan yaitu : requirement 

(analisis kebutuhan), design sistem (system design), coding, pengujian program, pemeliharaan sistem 

1. Analisis Kebutuhan 

Berisi tentang hal-hal yang harus ada pada hasil perancangan agar mampu menyelesaikan 

masalah yang ada sesuai tujuan. Data yang dibutuhkan dalam melakukan perancangan sistem adalah 

data mahasiswa, dosen pembimbing, data skripsi, prodi, jadwal sidang/tugas akhir dan bahasa 
pemrograman yang digunakan untuk membuat aplikasi adalah javascript. 

2. Desain Sistem 

Secara umum ialah Rancang Bangun Aplikasi Penjadwalan Seminar dan Sidang Tugas Akhir / 

Skripsi Berbasis Android di Universitas Potensi Utama menggunakan model perancangannya Unified 
Modelling Language. 

3. Penulisan Sinkode Program 

Pengkodean adalah proses menerjemahkan desain ke dalam bahasa yang dapat dimengerti oleh 

komputer. Ini dilakukan oleh pemrogram yang akan menerjemahkan transaksi yang diminta 

pengguna. Tahapan inilah yang merupakan tahapan yang nyata dalam mengerjakan suatu program. 

Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuan 

pengujian adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap program yang dibuat sebelumnya dan 
kemudian mampu diperbaiki balik. 

4. Pengujian Program 

Pada tahap ini dilakukan pengujian aplikasi secara menyeluruh, meliputi pengujianupaya menjadi 

sesuatu berguna dan pengujian ketahanan sistem. Pengujian secara black box (interface) yaitu 

Pengujian perangkat lunak adalah cara untuk memeriksa apakah aplikasi berfungsi sebagaimana 

mestinya. Pengetahuan khusus dari kode aplikasi / struktur internal dan pengetahuan pemrograman 

pada umumnya tidak diperlukan, pengujian tersebut untuk masing-masing blok peralatan yang 
dirancangan tersebut.  

5. Pemeliharaan Sistem 
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Perangkat lunak anda tidak mutakhir, mungkin akan berubah. Ini mungkin terjadi karena ada hal-hal 

baru yang dapat dilakukan komputer anda, atau karena pelanggan menginginkan perangkat lunak 
bekerja lebih baik kedepannya. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

  

1) Usecase Diagram  

Dari Sistem yang akan dirancang digambarkan dengan usecase diagram yang terdapat pada 

Gambar dibawah ini :  

Rancang Bangun Aplikasi Penjadwalan Seminar dan Sidang Tugas Akhir / Skripsi Berbasis Android di 

Universitas Potensi Utama

Admin Login

Dashboard

Judul 
Skripsi

Pengajuan 
Sidang

Data 
Mahasiswa

Data 
Dosen

Jadwal 
Sidang/
Seminar

<include>

<include>

<include>

<include>

Mahasiswa

BAAK

Login

Login

<include>

<include>

<include>

<include>

<include>

<include>

<include>

 

Gambar 2. Usecase Diagram 

2) Desain Form Registrasi 

Form Registrasi bermaksud untuk mengakses menu registrasi pada aplikasi. Adapun 

tampilannya ditunjukkan pada gambar 3 berikut: 
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Gambar 3. Desain Form Registrasi Dosen 

 

 

 
 

Gambar 4. Desain Form Registrasi Mahasiswa  
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3) Desain Form Login 

Aktifitas Form login bermaksud untuk mengakses menu login pada aplikasi. Adapun 
tampilannya ditunjukkan pada gambar 5 berikut: 

 

 
 

Gambar 5. Desain Form Login 

 

4) Desain Form Dashboard  

Aktifitas Form Dashboard Dosen yang dilakukan oleh dosen. Adapun tampilan yang 
ditunjukkan pada gambar 6 berikut: 

. 

 
 

Gambar 6. Desain Form Dashboard  

 

5) Desain Form Data Dosen 

Aktifitas sistem Data Dosen yang dilakukan oleh dosen. Adapun tampilan yang ditunjukkan 
pada gambar 7 berikut: 
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Gambar 7. Desain Form Data Dosen 

 

6) Desain Form Input Data Dosen 

Aktifitas sistem Input Data Dosen yang dilakukan oleh dosen. Adapun tampilan yang 
ditunjukkan pada gambar 8 berikut: 

 

 
 

Gambar 8. Desain Form Input Data Dosen 

 

7) Desain Form Data mahasiswa 

Aktifitas sistem Data mahasiswa yang dilakukan oleh mahasiswa dapat dilihat pada tampilan 
yang ditunjukkan pada gambar 9 berikut: 
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Gambar 9. Desain Form Data mahasiswa 

 

8) Desain Form Input Data mahasiswa 

Aktifitas sistem Input Data mahasiswa yang dilakukan oleh mahasiswa. Adapun tampilan yang 
ditunjukkan pada gambar 10 berikut: 

 

 
 

Gambar 10. Desain Form Input Data mahasiswa 

 

9) Desain Form Data Prodi 

Aktifitas sistem Data Prodi yang dilakukan oleh Prodi. Adapun tampilan yang ditunjukkan pada 
gambar 11 berikut: 
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Gambar 11. Desain Form Data Prodi 

 

10) Desain Form Input Data Prodi 

Aktifitas sistem Input Data Prodi yang dilakukan oleh Prodi. Adapun tampilan yang 
ditunjukkan pada gambar 12 berikut: 

 

 
 

Gambar 12. Desain Form Input Data Prodi 

 

11) Desain Form Data Kelas 

Aktifitas sistem Data Kelas yang dilakukan oleh Admin. Adapun tampilan yang ditunjukkan 
pada gambar 13 berikut: 
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Gambar 13. Desain Form Data Kelas 

 

12) Desain Form Input Data Kelas 

Aktifitas sistem Input Data Kelas yang dilakukan oleh admin. Adapun tampilan yang 
ditunjukkan pada gambar 14 berikut: 

 

 
 

Gambar 14. Desain Form Input Data Kelas 

 

13) Desain Form Data Pengajuan Seminar 

Aktifitas sistem Data  Pengajuan Seminar yang dilakukan oleh admin. Adapun tampilan yang 

ditunjukkan pada gambar 15 berikut: 
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Gambar 15. Desain Form Data  Pengajuan Seminar 

 

14) Desain Form Input Data Pengajuan Sidang 

Aktifitas sistem Input Data Pengajuan Sidang yang dilakukan oleh admin. Adapun tampilan 
yang ditunjukkan pada gambar 16 berikut: 

 

 
 

Gambar 16. Desain Form Input Data Pengajuan Sidang 

 

15) Desain Form Data Jadwal Seminar 

Aktifitas sistem Data  Jadwal Seminar yang dilakukan oleh admin. Adapun tampilan yang 
ditunjukkan pada gambar 17 berikut: 

 
Gambar 17. Desain Form Data  Jadwal Seminar 
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16) Desain Form Input Data Jadwal Sidang 

Aktifitas sistem Input Data Jadwal Sidang yang dilakukan oleh Admin . Adapun tampilan yang 

ditunjukkan pada gambar 18 berikut: 

 

 
 

Gambar 18. Desain Form Input Data Jadwal Sidang 

Dari Skenario Pengujian 

         Yang dilakukan terhadap hasil dan dilakukan perbandingan  dengan konsep penyelesaian 

masalah yang telah dirancang pada bab sebelumnya, apakah hasilnya sudah sesuai dengan apa yang 

penulis inginkan pada table 1 

 

Tabel 1 Pengujian Sistem Login Admin  

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Username:admin 

Password:admin 

Klik tombol login 

Form menampilkan masuk 

untuk bagian admin, sebagai 

halaman pusat pada sistem 
kemudian pada sistem admin 

dapat melakukan pengolahan 

data pada menu-menu yang 

terdapat pada sistem  

Dapat masuk 

ke tampilan 

utama Admin 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Username:admin 

Password:Admin 

Klik tombol login 

Tidak dapat login dan masuk 

kehalaman admin dan pesan 
kekeliruan 

Pindah ke 

halaman pesan 

kekeliruan 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

 

 

Tabel 2 Pengujian Sistem Data Permintaan   

 

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah data Data Permintaan yang akan 
dimasukkan ke dalam 

pangkalan data, klik tambah 

maka Data masuk pada 

peladen pangkalan data. 

Data Permintaan yang 
akan dimasukkan ke 

dalam pangkalan data, 

klik tambah maka Data 

[] diterima 

[] ditolak 
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masuk pada peladen 

pangkalan data 

2 Ubah data Data Permintaan yang akan 

dirubah di dalam pangkalan 

data, klik simpan maka Data 

pada peladen pangkalan data 
akan berubah 

Data Permintaan yang 

akan dirubah di dalam 

pangkalan data, klik 

simpan maka Data pada 
peladen 

Pangkalan data akan 

berubah 

[] diterima 

[] ditolak 

 

3 Hapus data Data Permintaan yang akan 

hapus dari dalam pangkalan 
data, klik hapus, maka Data 

pada peladen pangkalan data 

akan terhapus 

Data Permintaan yang 

akan terhapus dari 
dalam pangkalan data, 

klik hapus, maka Data 

pada peladen 

Pangkalan data akan 

terhapus 

[] diterima 

[] ditolak 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Masukkan data tidak 

sesuai dengan tipe 
data 

Ada pesan bahwa pengisian 

data salah 

Muncul pesan bahwa 

pengisian 

data tidak lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Tabel 3 Pengujian Sistem Data Produk  

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah data Data Produk yang akan 
dimasukkan ke dalam 

pangkalan data, klik tambah 

maka Data masuk pada 

peladen pangkalan data 

Data Produk yang akan 
dimasukkan ke dalam 

pangkalan data, klik 

tambah maka Data 

masuk pada peladen 
pangkalan data 

[] diterima 

[] ditolak 

 

2 Ubah data Data Produk yang akan 
dirubah di dalam pangkalan 

data, klik simpan maka Data 

pada server 

Pangkalan data akan berubah 

Data Produk yang akan 
dirubah di dalam 

pangkalan data, klik 

simpan maka Data pada 
peladen 

Pangkalan data akan 

berubah 

[] diterima 

[] ditolak 

 

3 Hapus data Data Produk yang akan hapus 

dari dalam pangkalan data, 
klik hapus, maka Data pada 

peladen 

Pangkalan data akan terhapus 

Data Produk yang akan 

terhapus dari dalam 
pangkalan data, klik 

hapus, maka Data pada 

peladen 

Pangkalan data akan 

terhapus 

[] diterima 

[] ditolak 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Masukkan data tidak 

sesuai dengan tipe 

data 

Ada pesan bahwa pengisian 

data salah 

Muncul pesan bahwa 

pengisian 

data tidak lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Tabel 4 Pengujian Sistem Data Pengguna   

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Tambah data Data Pengguna yang akan 

dimasukkan ke dalam 

pangkalan data, klik tambah 

Data Pengguna yang 

akan dimasukkan ke 

dalam pangkalan data, 
klik tambah maka Data 

[] diterima 

[] ditolak 
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maka Data masuk pada 

peladen pangkalan data  

masuk pada peladen 

pangkalan data 

2 Ubah data Data Pengguna yang akan 

dirubah di dalam pangkalan 

data, klik simpan maka Data 
pada peladen pangkalan data 

akan berubah 

Data Pengguna yang 

akan dirubah di dalam 

pangkalan data, klik 
simpan maka Data pada 

peladen 

Pangkalan data akan 

berubah 

[] diterima 

[] ditolak 

 

3 Hapus data Data Pengguna yang akan 
hapus dari dalam  pangkalan 

data, klik hapus,  maka Data 

pada peladen pangkalan data 

akan terhapus 

Data Pengguna yang 
akan terhapus dari 

dalam pangkalan data,  

klik hapus, maka Data 

pada peladen 

Pangkalan data terhapus 

[] diterima 

[] ditolak 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Masukkan data tidak 

sesuai dengan tipe 

data 

Ada pesan bahwa pengisian 

data  menjadi salah 

Muncul pesan bahwa 

pengisian 

data tidak lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Tabel 5 Pengujian Sistem Data Prediksi 

Kasus hasil uji (Data normal) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1 Prediksi data Data Prediksi yang akan 

dimasukkan ke dalam 

pangkalan data, klik tambah 
maka Data masuk pada 

peladen pangkalan data 

Data Prediksi yang 

akan dimasukkan ke 

dalam pangkalan data, 
klik tambah maka 

Data masuk pada 

peladen pangkalan 

data 

 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

Kasus hasil uji (Data salah) 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Masukkan data tidak 

sesuai dengan tipe 

data 

Ada pesan bahwa pengisian 

data menjadi salah 

Muncul pesan bahwa 

pengisian 

data menjadi tidak 
lengkap 

[] diterima 

[] ditolak 

 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi sistem informasi 

pendukung keputusan ini, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi penjadwalan skripsi dan tugas akhir berbasis peramban yang dibuat dengan Bahasa 

pemrograman PHP framework Laravel menggunakan pengembangan perangkat lunak model 

waterfall dan pangkalan data yang digunakan adalah MySql  

2. Berdasarkan aplikasi yang dibuat, peramban penjadwalan ini dapat memilih penguji, tempat, 

tanggal dan waktu ujian setelah itu informasi akan disediakan di dalam peramban.  

3. Berdasarkan aplikasi yang dibuat mahasiswa dapat mengajukan judul dengan pembimbing yang 
nantinya akan di jadwalkan oleh kaprodi  
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