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ABSTRAK

Saat ini, dunia teknologi mengalami kemajuan dan perkembangan yang cukup pesat. Kemajuan teknologi yang
pesat salah satunya adalah Android. Selain teknologi, perkembangan yang pesat pun ditunjukkan di bidang
bisnis. Sekarang ini banyak dijumpai website maupun akun di media sosial yang dibuat khusus untuk
memasarkan dan menjual produk yang akan ditawarkan yang biasa disebut dengan E-commerce Namun, disaat
sekarang yang segala serba mobile tentu ide mobile commerce tidaklah begitu buruk. Sehingga merupakan
langkah yang tepat apabila selanjutnya banyak para pengusaha khususnya dibidang bisnis. Menyikapi
persaingan yang semakin kompetitif pada setiap bidang bisnis, memuncukan ide untuk memadukan antara
teknologi informasi dengan pemesanan berbasis Android. Dengan menggunakan pemesanan berbasis Android,
perusahaan dapat memasarkan suatu produk atau jasa kepada konsumen dengan jangkauan seluruh. dunia,
sehingga dari segi bisnis merupakan peluang yang baik untuk memperluas pangsa pasar dari produk yang
ditawaran Dalam penelitian yang dilakukan pada toko Usaha Kurma Kita masih ditemukan beberapa
permasalahan. Salah satunya adalah sistem penjualan yang masih belum menggunakan sistem penjuaan online
secara efektif, oleh karena itu pelanggan harus mendatangi toko untuk membeli barang yang dijual, Sehingga
menimbulkan kesulitan bagi pelanggan yang jaraknya berjauhan dengan toko.
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ABSTRACT

Currently, The World Of Technology Is Progressing And Developing Quite Rapidly. One Of The Rapid
Technological Advances Is Android. In Addition To Technology, Rapid Development Is Also Shown In The
Business Sector. Nowadays, There Are Many Websites And Accounts On Social Media That Are Made
Specifically To Market And Sell The Products To Be Offered Which Are Commonly Called E-Commerce
However, When Everything Is Mobile, Of Course, The Idea Of Mobile Commerce Is Not So Bad. So It Is The
Right Step If There Are Many Entrepreneurs, Especially In The Business Sector. Responding To Increasingly
Competitive Competition In Every Field Of Business, Sparked The Idea To Combine Information Technology
With Android-Based Ordering. By Using Android-Based Ordering, Companies Can Market A Product Or
Service To Consumers With An Entire Reach. The World, So That From A Business Perspective It Is A Good
Opportunity To Expand The Market Share Of The Products Offered. In Research Conducted At The Kurma Kita
Business Shop, Several Problems Were Found. One Of Them Is A Sales System That Still Doesn't Use The Online
Sales System Effectively, Therefore Customers Have To Come To The Store To Buy The Goods Being Sold,
Causing Difficulties For Customers Who Are Far Away From The Store..
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1. PENDAHULUAN

Teknologi yang sangat popular saat ini Android. Android adalah Operating System (OS) yang
akan memberikan kemudahan kepada setiap pelanggan yang akan menggunakan Aplikasi yang
ingin digunakan untuk hal tertentu dapat di download di playstore selain dapat memberikan
kemudahan kepada pelanggan. Android sekarang sudah terpasang pada area perangkat seperti
mobile, handphone, dan tablet[1].
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Saat ini, dunia teknologi mengalami kemajuan dan perkembangan yang cukup pesat. Kemajuan
teknologi yang pesat salah satunya adalah Android. Selain teknologi, perkembangan yang pesat pun
ditunjukkan di bidang bisnis. Sekarang ini banyak dijumpai website maupun akun di media sosial
yang dibuat khusus untuk memasarkan dan menjual produk yang akan ditawarkan yang biasa
disebut dengan E-commerce[2].

Menyikapi persaingan yang semakin kompetitif pada setiap bidang bisnis, memuncukan ide
untuk memadukan antara teknologi informasi dengan pemesanan Kurma dan cemilan berbasis
Android, kurma (Phoenix dactylifera) merupakan salah satu jenis tumbuhan palem yang buahnya
memiliki rasa manis sehingga dapat dikonsumsi oleh banyak orang[3], sedangkan cemilan
merupakan makanan dalam porsi kecil yang dikonsumsi diantara dua waktu makan utama[4].
Dengan menggunakan pemesanan berbasis Android, perusahaan dapat memasarkan suatu produk
atau jasa kepada konsumen dengan jangkauan seluruh dunia, sehingga dari segi bisnis merupakan
peluang yang baik untuk memperluas pangsa pasar dari produk yang ditawarkan[5].

Dalam penelitian yang dilakukan oleh Muhammad Faisal Widad dengan judul “system
informasi penjualan berbasis android pada toko busana faisalcolection (sipiton)” Penelitian ini
bertujuan untuk membuat sebuah sistem informasi penjualan berbasis android yang handal dan
efisien[6]. Dalam penelitian yang dilakukan oleh Abdi Pandu Kusuma, dkk dengan judul
“perancangan dan implementasi E-commerce untuk penjualan baju online berbasis Android
“penelitian ini dilakukan untuk perancangan dan pembangunan aplikasi berbasis mobile serta
pengujian dengan menggunakan metode white box. Metode ini diimplementasikan e-commerce ke
dalam sebuah aplikasi penjualan baju berbasis mobile[7]. Dalam penelitian terdahulu yang
dilakukan oleh Sonita, dkk “Aplikasi e-order menggunakan firebase dan algoritma knuth morris
pratt berbasis Android* Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan suatu pengguna dalam
melakukan pemesanan makanan dan meningkatkan penjualan bagi pengusaha tersebut dengan
menggunakan teknologi firebase[8]. Pada penelitian yang dilakukan oleh Yuntari Purba Sari yang
berjudul “Rancang bangun aplikasi penjualan dan persediaan obat pada apotek merben di kota
prabumulih”, aplikasi ini berguna untuk membantu staff ataupun user dalam pengolahan data
penjualan, laporan obat keluar, laporan obat masuk, dan laporan cek stok obat[9]. Pada penelidian
yang dilakukan Bayu Trisakti dan Fandy Indra Pratama yang berjudul “Perancangan Aplikasi
Penjualan Berbasis Web pada CV. Jawi” Hasil akhir dari perancangan aplikasi adalah perancangan
sistem yang dapat memberikan kemudahan konsumen untuk mendapatkan informasi semua produk
yang dijual sehingga menjadi efisien bagi perusahaan dan konsumen[10].

Jangkauan pasar toko Usaha Kurma Kita masih tergolong sempit dikarenakan pemasarannya
hanya menggunakan papan reklame didepan toko yang dirasa masih kurang dalam memberikan
informasi yang tepat tentang produk yang dijual kepada pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sebuah aplikasi penjuaalan kurma dan cemilan berbasis Android
sebagai media informasi dan pemesanan online pada toko Usaha Kurma Kita.

2. METODE
Metode yang digunakan dalam pelaksanaan penelitian ini meliputi 3 (tiga) hal, yaitu:
A. Studi Literatur
Metode ini penulis lakukan dengan membaca dan meringkas jurnal-jurnal yang membahas
tentang pembuatan aplikasi E-commerce, teori-teori yang berkaitan dengan kurma, aplikasi,
pengertian UML dan cara pembuatan aplikasi android.
1) Aplikasi
Aplikasi adalah satu unit perangkat lunak yang dibuat untuk membantu melayani kebutuhan
seseorang untuk melakukan aktivitas. Dengan adanya aplikasi maka kebutuhan akan
pelayanan sebuah aktivitas menjadi lebih baik. Dimana setiap pekerjaan dapat dilakukan
dengan mudah kalau menggunakan sebuah aplikasi[11].
2) Software
Software merupakan komponen non fisik komputer berupa kumpulan program dan struktur
datanya. Soft ware dibagi menjadi dua kategori, yaitu sistem program dan aplikasi. Language
Program (bahasa program) Bahasa program merupakan software yang dipergunakan untuk
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memprogram atau memberi instruksi kepada computeragar menjalankan perintah yang
dimasukkan[12].
3) Firebase Realtime Database
Firebase Realtime Database sendiri merupakan basis data berbasis cloud NoSQL yang
menyinkronkan data di semua klien secara realtime, dan menyediakan fungsionalitas offline.
Data yang diinputkan disimpan ke dalam database Realtime sebagai JSON[13].
4) Android
Android adalah aplikasi sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux.Android
menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka
sendiri untuk digunakan oleh bermacam piranti bergerak[14].
5) UML (Unified Model Language)
Menurut Rosa dan shalahuddin Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa spesifikasi
standar yang dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membanngun
perangkat lunak. UML merupakan metodologi dalam mengembangkan sistem berorientasi
objek dan juga merupakan alat untuk mendukung pengembangan system[15].

Pengamatan
Pengumpulan data dan informasi yang dilakukan dengan cara pengamatan langsung beberapa

contoh aplikasi. Pengamatan yang dilakukan adalah dengan melihat contoh-contoh script program
bahasa pemrograman yang selanjutnya akan dituangkan kedalam bahasa pemrograman Java dan
Android.

C.

Metode Perancangan Aplikasi
Dalam metode penelitian ini digunakan teknik-teknik analisis, klasifikasi masalah, terhadap

masalah-masalah yang berhubungan dengan penelitian yang penulis buat. Langkah-langkah yang
dilakukan penulis untuk mencapai tujuan perancangan ditunjukkan pada Gambar berikut ini:

Analisa
Kebutuhan

Desain
Sistem

Penulisan
Kode
Program

Pengujian
Program

!

Gambar 1. Metode Pengembangan Waterfall

Hasil

Penjelasan diagram diatas sebagai berikut:

1) Analisis Kebutuhan Data
Pada tahap ini dilakukan proses pemecahan masalah yang sedang diteliti, dan solusi yang
ditawarkan berdasarkan data yang ada. Pada tahap ini Penulis Mencari data Melalui Jurnal
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Jurnal Agar Dapat Menentukan Desain Dan standart yang tepat Untuk Membuat Suatu
Aplikasi.

2) Desain Sistem
Pada tahap ini penulis melakukan perancangan dasar pada aplikasi yang akan dibangun yaitu
dengan menggunakan UML, UML yang digunakan untuk merancang aplikasi ini yaitu, Use
Case, Activity Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram, dan juga melakukan Desain
User Interface.

3) Penulisan Coding Program
Pada tahap ini dilakukan proses penulisan kode program untuk menjalankan algoritma pada
aplikasi nantinya. Karena aplikasi ini dijalankan di Android, maka tools yang penulis
gunakan untuk menuliskan kode program. Yaitu menggunakan bahasa pemrograman Java
dan database firebase. Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan testing terhadap
sistem yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan - kesalahan
terhadap sistem tersebut dan kemudian bisa diperbaiki.

4) Uji Coba
Pada tahap ini setelah aplikasi selesai dirancang dan dibangun, aplikasi ini akan diuji coba
dengan menggunakan metode Black Box. Metode Black Box merupakan metode pengujian
aplikasi yang dilakukan dengan mengecek apakah aplikasi sudah berjalan sesuai dengan
yang dinginkan atau belum.

5) Implementasi
Pada tahap ini aplikasi telah selesai dirancang dan diuji coba telah siap digunakan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Jangkauan pasar toko Usaha Kurma Kita masih tergolong sempit dikarenakan pemasarannya
hanya menggunakan papan reklame didepan toko yang dirasa masih kurang dalam memberikan
informasi yang tepat tentang produk yang dijual kepada pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sebuah aplikasi pemesanan kurma berbasis Android sebagai media
informasi dan pemesanan online pada toko Usaha Kurma Kita. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah
sistem yang dapat membantu perusahaan dan pelanggan untuk melakukan pemesanan kurma dan
mempermudah pelanggan dalam mengetahui jenis dan tarif kurma yang akan dipesan sekaligus
membantu perusahaan dalam penerimaan kurma dari pelanggan. Sistem yang penulis usulkan adalah
sistem aplikasi berbasis Android.

A. Use Case Diagram

Dalam penyusunan suatu program diperlukan suatu model data yang berbentuk diagram yang
dapat menjelaskan suatu alur proses sistem yang akan di bangun. Dalam penulisan skripsi ini penulis
menggunakan metode UML yang dalam metode itu penulis menerapkan diagram Use Case. Maka
digambarlah suatu bentuk diagram use case yang dapat dilihat pada Gambar berikut ini:

Gambar 2. Use Case Diagram
B. Tampilan Aplikasi

Adapun tampilan dari aplikasi penjualan kurma kita dapat dilihat pada pembahasan dibawah ini:
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C. Tampilan User
1) Tampilan Halaman Login

Tampilan dibawah ini merupakan tampilan halaman login pada halaman in34i terdapat satu buah
inputan nomor telepon yang digunakan sebagai username untuk masuk ke aplikasi:

Masukican nomor telepon Anda

— -G - OBI XA THDO

WEHRIFIMAS NOMOR TELEPOMN

r Terleng
n oetikcivieye. RAw phctn cfitcomrimbcaury ¢t

Gambar 3. Tampilan Login Page
2) Tampilan Halaman Utama

Tampilan dibawah ini merupakan tampilan halaman utama tampilan ini berikan produk-produk
unggulan pada toko usaha kurma kita:

Il

Home

Kurma Sukari Al-Qa . Kurme Ajwa Al-Mad...

Gambar 4. Tampilan Halaman Utama
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3) Tampilan Halaman Produk
Tampilan ini merupakan halaman produk. Halaman ini berisi pilihan produk yang akan dipilih
oleh konsumen. Halaman ini dapat dilihat pada gambar berikut ini:

= Produk 24

Kurma Cemila
n

= \
e

Gambar 5. Tampilan Halaman Produk

4) Tampilan Halaman Keranjang
Tampilan ini merupakan halaman keranjang. Halaman ini berisi produk yang akan dipesan oleh
konsumen. Halaman ini dapat dilihat pada gambar berikut ini:

= Kaeranjang

u PO S 00 _

Toral Rp75.000

CHEOKOUT

Gambar 6. Tampilan Halaman Keranjang
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5) Tampilan Halaman Detail Pesanan

Tampilan ini merupakan halaman detail pesanan. Halaman ini menampilkan detail pesanan yang
terdiri dari data konsumen setelah melakukan checkout. Halaman ini dapat dilihat pada gambar

berikut ini:

A
)
:
2

- e rren ey

Alamiat Pongicriiman
ko | 402012467090

“ Kurmas Sukart Al-Qaxsinm
e OO0

Total Fembayaran Rprae._ 71

F9 mMorade Pambayaran

Mutode pambayaran @ Transfer Bank
Plavivein Bk naAarA

Nama Poenorima @ eko

Normror Relcerning asssoannTIrns
Buktl Tranafer

SGlmtus POomaresn
Pt Frones T e oy or ey

Gambar 7. Tampilan Halaman Detail Pesanan

6) Tampilan Halaman Akun Konsumen

Tampilan ini merupakan halaman akun konsumen. Halaman ini menampilkan informasi

data diri konsumen. Halaman ini dapat dilihat pada gambar berikut ini:

< Informasi Akun Sayva

a@» Informasi Kontak

Ermail> azizlinggaajadcmgrmail.corm
W Alamat Saya

Alamat Lengkap

mecan

Titik Koordinat Lokasi* 3.63637497244

Gambar 8. Tampilan Halaman Akun Konsumen
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7) Tampilan Halaman Login

Tampilan ini merupakan tampilan halaman login Halaman nomor verifikasi. Tampilan ini
dapat dilihat pada Gambar berikut ini:

Maoasukicanmn nomor telopon Ancdas

Pror - ON1IAA%NGTAS0

WERIFISMAS MOMOR TELEPON

L Vere i b R STl ¥ ethong

Gambar 9. Tampilan Halaman Login

8) Tampilan Halaman Kategori
Tampilan ini merupakan halaman dashboard. Halaman ini berisikan kategori produk.
Halaman ini admin bisa menambah produk lainnya. Halaman ini dapat dilihat pada gambar
berikut ini:

EE R

Kategor)

Cemilan

Gambar 10. Tampilan Halaman Kategori
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9) Tampilan Halaman Produk
Tampilan ini merupakan halaman produk. Halaman ini berisi daftar produk. Halaman ini
admin bisa menambah, edit daftar produk. Halaman ini dapat dilihat pada gambar berikut
ini:

Kue Maocho Wijen Kurma Sukari
Rp50000 Rp75000

Kurma Ajwa orong orong
Rp250000

Gambar 11. Tampilan Halaman Produk

10) Tampilan Halaman Daftar Pesanan
Tampilan ini merupakan halaman daftar pesanan. Halaman ini menampilkan data id
pesanan dan metode pembayaran yang diisi oleh konsumen. Halaman ini admin bisa
menambah, mengedit, menghapus data pertanyaan. Halaman ini dapat dilihat pada gambar
berikut ini:

SA7 S .

Dafar pesanan

p ] Daftar Pesanan (1)

Tar ' 10.-10-2022

‘wen

16057500 THATIGSHT 230

Metode Pembaynrn
DAMN cko-8

Menunggu Proses Pambayaran
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Gambar 12. Tampilan Halaman Daftar Pesanan
11) Tampilan Halaman Data Rekapitulasi

Tampilan ini merupakan halaman rekapitulasi. Halaman ini menampilkan rekapitulasi data
penjualan produk. Halaman ini dapat dilihat pada gambar berikut ini:

15,40 M %S - N 1%

Rekapitulasi Data Penjualan ™

Tanggal : 10/010/2022

RpO

Gambar 13. Tampilan Halaman Data Rekapitulasi

12) Tampilan Halaman Toko Saya

Tampilan ini merupakan halaman toko. Halaman ini menampilkan informasi toko.
Halaman ini dapat dilihat pada gambar berikut ini:

<

Informasi Toko Sava
&» mnformasi Kontak

Email* ekogermana27l@gmail.com
Nomor Handphone* 85362855775
¢ Alamat Toko

Alamat Lengkap

medan

Titik Koordinat Lokasi* 3.6343576658¢
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Gambar 14 Tampilan Halaman Toko Saya
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13) Tampilan Halaman Perhitungan Metode
Tampilan ini merupakan halaman metode. Halaman ini metode pembayarn yang dikalukan
oleh konsumen. Halaman ini dapat dilihat pada gambar berikut ini:

NE VLl 19% W

< Metode Pembavaran
31 Rekening Bank*

dana 85362855775

elko
Tambahkan Rekening Bank

s Cash On Delivery (COD)
Aktifkan COD <

Gambar 15. Tampilan Halaman Metode

Pengujian Aplikasi
Pada perancangan aplikasi ini penulis menggunakan bahasa pemgoraman Android Studio. Pengujian
aplikasi ini menggunakan black box testing seperti pada tabel berikut ini:

Tabel 1. Skenario Pengujian Admin (Black Box Testing)

Form Uji Skenario Uji Hasil yang diharapkan ‘ Hasil Pengujian
Pengujian Kategori (Admin)
Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
Kategori tambah data pada halaman data | tampil pada halaman data Valid
kategori kategori

Pengujian Data Produk (Admin)

Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
produk tambah data pada halaman data | tampil pada halaman data Valid
produk produk

Pengujian Data metode (Admin)

Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
metode tambah data pada halaman data | tampil pada halaman data Valid
metode metode

Pengujian Data pemesanan (Admin)
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Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
pemesanan tambah data pada halaman data | tampil pada halaman data Valid
pemesanan pemesanan
Pengujian Data rekapitulasi penjuaan (Admin)
rekapitulasi Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
enpuaan tambah data pada halaman data tampil pada halaman data Valid
peny rekapitulasi rekapitulasi
Pengujian Data toko (Admin)
Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
toko tambah data pada halaman data tampil pada halaman data Valid
took toko
Pengujian Data keranjang (konsumen)
Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
keranjang tambah data pada halaman data tampil pada halaman data Valid
keranjang keranjang
Pengujian Data Pesanan Saya (konsumen)
Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
Pesanan tambah data pada halaman data tampil pada halaman data Valid
pesanan pesanan
Pengujian Data alamat (konsumen)
Komponen yang diuji adalah Data yang diinput akan
alamat tambah data pada halaman data tampil pada halaman data Valid
alamat alamat

4. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi penjualan kurma
menggunakan android, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:
1) Dengan menggunakan aplikasi pemesanan kurma berbasis Android dapat membantu

konsumen dalam melakukan pemesanan kurma dan cemilan pada toko Usaha Kurma Kita.
2) Dengan menerapkan aplikasi pemesanan kurma berbasis Android, untuk menghasilkan data
laporan penjualan kurma dengan menggunakan android.

3) Dengan adanya aplikasi pemesanan kurma berbasis Android, mempermudah konsumen
mendapatkan informasi pemesanan kurma menggunakan android.

penelitian ini.
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