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ABSTRAK

Pets shop adalah tempat/toko yang menyediakan barang - barang untuk memenuhi kebutuhan hewan peliharaan
dan jasa perawatan hewan, dan yang lainnya ada pets hotel yaitu tempat untuk menitipkan hewan peliharaan,
pet klinik untuk pemeriksaan kesehatan hewan dan pets grooming atau pet salon untuk perawatan hewan.
Namun masih banyak masyarakat yang mengalami kebingungan dalam mencari dan menemukan pet shop yang
sesuai dengan keinginan dan kebutuhan mereka. Meskipun di kota Medan sendiri sudah terdapat beberapa pets
shop, pets hotel, pet grooming dan pets klinik yang tersebar diseluruh Kota Medan. Karena dari itu tentu harus
didukung dengan sarana informasi yang memadai. Saat ini, belum ada sebuah aplikasi yang menyediakan
informasi yang lengkap tentang pet shop yang ada di kota Medan. Seringkali pendatang baru dan masyarakat
setempat sendiri belum mengenal letak penitipan hewan peliharaan yang ada disekitar tempat dimana mereka
tinggal. Sehingga untuk mempermudah pendatang baru dan masyarakat setempat tersebut dalam mendapatkan
informasi mengenai lokasi penitipan hewan peliharaan terdekat.

Kata Kunci : Haversine, Petshop, Java, Mysql

ABSTRACT

Pets shops are places/shops that provide goods to meet the needs of pets and animal care services, and others
include pets hotels, which are places to leave pets, pet clinics for animal health checks and pets grooming or
pet salons for animal care. However, many people still experience confusion in searching for and finding a pet
shop that suits their wants and needs. Even though in the city of Medan itself there are several pet shops, pet
hotels, pet grooming and pet clinics spread throughout the city of Medan. Because of that, of course it must be
supported by adequate information facilities. Currently, there is no application that provides complete
information about pet shops in the city of Medan. Often new arrivals and the local community themselves do not
know the location of pet care around the place where they live. So as to make it easier for new arrivals and the
local community to get information about the nearest pet care location.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang sangat pesat diera globalisasi saat ini telah memberikan banyak
manfaat dalam kemajuan diberbagai aspek sosial. Penggunaan teknologi oleh manusia dalam membantu
menyelesaikan pekerjaan merupakan hal yang menjadi suatu keharusan dalam kehidupan. Salah satunya
yaitu pemanfaatan teknologi berbasis Android [1]

Sistem Informasi Geografis adalah sistem informasi khusus yang mengelola data yang memiliki
informasi keruangan dalam memperoleh berbagai informasi. Atau dalam arti yang lebih sempit, adalah
sistem komputer yang memiliki kemampuan untuk membangun, menyimpan, mengelola dan
menampilkan informasi bereferensi geografis, misalnya data yang diidentifikasi menurut lokasinya [2]
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Seiring perkembangan zaman, maka tingkat konsumsi masyarakat terhadap kebutuhan tersier pun
semakin meningkat. Skala prioritas untuk dipenuhi masyarakat berbeda-beda, faktor yang
mempengaruhi skala prioritas ini antara lain hobi, pendapatan, serta status sosial. Salah satu contoh hobi
ini adalah dengan memiliki hewan peliharaan/hewan kesayangan seperti kucing, anjing, burung, ular,
dan lain-lain [3]

Dengan meningkatnya rasa cinta terhadap hewan kesayangan, menyebabkan timbulnya suatu
kebutuhan yang besar akan suatu tempat yang benar-benar dapat menampung dan menyediakan berbagai
alat, bahan dan jasa yang berkaitan dengan perawatan dan pemeliharaan hewan-hewan kesayangan.

Pada saat ini masyarakat masih kesusahan untuk mencari lokasi yang ingin mereka tuju, seiring
dengan berkembanganya teknologi masyarakat sudah mempunyai maps yang di ciptakan oleh pihak
google tetapi maps memberikan cakupan wilayah yang cukup luas sehingga terkadang masyarakat masih
bingung dalam mencari lokasi. Dikarenakan rute yang diberikan masih belum sesuia dengan rute
tujuan.[5]

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkan suatu aplikasi sistem informasi geografis dalam
pencarian lokasi petshop di Kota Medan dengan menggunakan metode haversine, sehingga masyarakat
bisa mengetahui lokasi terdekat dalam pencarian lokasi petshop di Kota Medan. Metode yang digunakan
untuk pencarian lokasi petshop di Kota Medan terdekat menggunakan algoritma haversine. Algoritma
Haversine memiliki akurasi yang sangat baik. Dengan menerapkan algoritma Haversine, jarak dua titik
koordinat pada peta dunia dapat dihitung. Haversine Formula pada sistem ini digunakan untuk
menghitung jarak antara dua titik koordinat yaitu koordinat pengguna dengan GPS dan koordinat lokasi
objek yang telah disimpan pada database.[6]

2. METODE

Metodologi pengembangan perangkat lunak yang penulis gunakan adalah post modern yang populer
digunakan mulai akhir 1980-an. Metodologi ini mencirikan adanya paradigma objectoriented dan
multimedia. Beberapa tool yang bisa digunakan sebagai alat pengembangan dan pembuatan program
yang berorientasi objek (Object Oriented Programming). Berikut ini adalah beberapa Tehnik
pengumpulan data antara lain :

Analisa Kebutuhan Desain
\\\ \\
\  Data Lokasi o\
\ — Use Case Diagram, ,
\ ———— \ Sequence Diagram
: Tﬁh \\ Class Diagram \5\
ata Toko Petshop\ vity Di .
"\ \Actvity Diagram penerapan metode haversine
\ i \ dalam Pencarian petshop di kota
medan
Java
—/ Mysql
¢ Blackbox
—
Sinkode Program Uji Coba

Gambar 1. Prosedur Perancangan Sistem
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Pembahasan
Studi Kasus Metode Haversine
1)  Lokasi Universitas Potensi utama menuju Marelan Jaya Pet Shop
Latl, longl (3,637886, 98,66644) — Lat2, Long2 (3,68912, 98,65441)
Konversi ke dalam bentuk radian terlebih dahulu :
latl =0.017453293 * 3,637886= 0,063493088 radian
lat2 = 0.017453293 * 3,68912 =0,06438729 radian
longl = 0.017453293 * 98,66644= 1.722054237 radian
long2 =0.017453293 * 98,65441 = 1.721844274 radian
dlat  =0.017453293*( 3,68912- 3,637886)
= 0.000894
dlong =1.722054237 *(98,65441-98,66644)
=-2.09999
Rumus Haversine
a = sin2 (dlat/2) + cos(latl). cos(lat2).sin2 (dlon/2)
=sin(0.000894 /2)?+c0s(0,063493088)*cos(0,06438729)* sin(-2.09999/2)?
=0,000459
¢ =2 *atan2( Va, V(1-a) ) = 2 * asin("a)
= 2*asin (V0,000459)
=0,000918
d =R*c
= 6371*0,000918
=5.851368 km
2)  Lokasi Universitas Potensi utama menuju Master Pet Shop Clinic
Latl, Longl (3,637886, 98,66644) — Lat2, Long2 (3,693080, 98,656190)
Konversi ke dalam bentuk radian terlebih dahulu :
latl =0.017453293 * 3,637886= 0,063493088 radian
lat2 = 0.017453293 * 3,693080=0,064456405 radian
longl = 0.017453293 * 98,66644= 1.722054237 radian
long2 =0.017453293 * 98,656190= 1.721875341 radian
dlat  =0.017453293*(,693080- 3,637886)
= 0.000963
dlong =0.017453293*( 98,656190-98,66644)
=-0.000178896
Rumus Haversine
a = sin2 (dlat/2) + cos(latl). cos(lat2).sin2 (dlon/2)
=sin(0.000963/2)?+cos(0,063493088 cos(0,064456405)* sin(-0.000178896/2)>
=0,00049
¢ =2 * atan2( Va, V(1-a) ) = 2 * asin("a)
= 2*asin (V0,00049)
=0,00098
d=R*c
= 6371*0,00098
=6.241899 km
3)  Lokasi Universitas Potensi utama menuju Queen Petshop
Latl, Longl (3,637886, 98,66644) — Lat2, Long?2 (3,70515, 98,63579)
Konversi ke dalam bentuk radian terlebih dahulu :
latl =0.017453293 * 3,637886= 0,063493088 radian
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lat2 = 0.017453293 * 3,70515=0,064667067 radian
longl = 0.017453293 * 98,66644= 1.722054237 radian
long2 =0.017453293 * 98,63579= 1.721519294 radian
dlat  =0.017453293*(3,70515- 3,637886)
=0.001174
dlong =0.017453293*(98,63579-98,66644)
=-0.000534943
Rumus Haversine
a =sin2 (dlat/2) + cos(latl). cos(lat2).sin2 (dlon/2)
=sin(0.001174/2)?+cos(0,063493088)*cos(0,064667067)* sin(= -0.000534943/2)?
= 0,000645
¢ =2 *atan2( \a, V(1-a) ) =2 * asin(\a)
= 2*asin (V0,000645)
=0,000129
d =R*c
6371*0,000129
=8.2165 km
Use case diagram menggambarkan actor, use case dan relasinya sebagai suatu urutan tindakan
yang memberikan nilai terukur untuk actor. Sebuah use case digambarkan sebagai elips horizontal dalam
suatu diagram UML use case, dapat dilihat pada gambar 2

Implementasi Metode Haversine dalam Pencarian Lokasi Petshop Di Kota
Medan Berbasis Android

Beranda

Data Toko Petshop

Lokasi Terdekat
Komentar dan
Rating

Admin

User

Gambar 2. Use Case Diagram

Class Diagram digunakan untuk menampilkan beberapa kelas serta paket-paket yang ada dalam
sistem / perangkat lunak yang sedang kita kembangkan. Diagram kelas (Class Diagram) memberi kita
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gambaran (diagram statis ) tentang sistem / perangkat lunak dan relasi-relasi yang ada di dalamnya.
Bentuk Class Diagram dari sistem yang dibangun dapat dilihat pada gambar 3.

Lokasi

1d_lokasi
Nama_lokasi
Alamat
Kontak
Deskripsi

' tggzjﬁ :\?;;iministaror
=0 J—L Username
i L Password
+ edit 1 Alamat
+ hapus Alamat
-*Login

keluar

Administrator

komentar

1d_komentar

1% Tanggal
Nama_pengguna
—— Rating
Komentar
1d_lokasi

+ tambah
+ edit
+ hapus

Gambar 3 Class Diagram
4) Tampilan form Home
Tampilan form Home ini adalah tampilan awal saat membuka aplikasi. Tampilan ini dapat dilihat
pada gambar 4

Gambar Gambar
Nama Petshop XXX Nama Petshop XXX
Alamat IXXX Alamat IXXX
Jarak / waktu tempuh txxx | |Jarak / waktu tempuh XXX
Gambar Gambar
Nama Petshop :xxx | |Nama Petshop XXX
Alamat IXxX | |Alamat XXX
Jarak / waktu tempuh txxx | |Jarak / waktu tempuh XXX

Gambar 4. Tampilan form Home

5) Tampilan form Maps
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Tampilan halaman ini berisikan tampilan maps aplikasi pencarian petshop di Kota Medan. User
dapat melihat dan mengetahui lokasi terdekat pencarian petshop di Kota Medan. Bentuk tampilan
form lokasi ini dapat ditunjukkan pada gambar 5.

Rekomendasi 3 tempat terdekat

Nama Petshop XXX
Alamat XXX
Jarak / waktu tempuh XXX
Nama Petshop XXX
Alamat IXXX
Jarak / waktu tempuh XXX
Nama Petshop XXX
Alamat XXX
Jarak / waktu tempuh XXX

Gambar 5. Tampilan form Maps

6) Tampilan Form Komentar dan Rating
Tampilan halaman ini berisikan sekilas tentang komentar dan rating dalam pencarian petshop di

Kota Medan. Bentuk tampilan halaman ini dapat di tunjukkan pada gambar 6

Gambar
Nama Petshop T XXX
Jam Operasional I XXX
Kontak I XXX
C Beri Komentar dan rating )

Komentar &
Rating

Komentar dan rating I XXXX

Gambar 6. Tampilan form Komentar Dan Rating
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B. Hasil
Adapun formula dari metode haversine yang diterapkan pada aplikasi adalah sebagai berikut :

$data["alamat"] = $result["alamat"];
$data["latitude™] = $result["latitude"];
$data["'longitude™] = $result["longitude"];
if($result['cover] 1= ""){

$data["gambar"] = "../../gambar/".$result["cover"];

}else {

$data["gambar"] = "../../images/no_image.jpg";

}
/I$data["jarak"] = round($result["distance"], 2);
if($result["distance™] < 1){

$data["jarak"] = (round($result["distance"], 3) * 1000). " Meter";

}else {
$data["jarak"] = round($result["distance"], 3). " Km";
}

$r=6371;%
rol = $lat;
$ro2 = $result['latitude';
$deltal = ($lat-Sresult['latitude'T) * (pi()/180);
$delta2 = ($lon-$result['longitude’]) * (pi()/180);
$a = sin($deltal/2) * sin($deltal/2) + cos($rol) * cos($ro2) * sin($delta2/2) *
sin($delta2/2);
$c = 2*atan2(sqrt($a), sqrt(1-$a));
$d = $r * $c;
$haversine = $d;

7) Tampilan form Home
Tampilan form Home ini adalah tampilan awal saat membuka aplikasi. Tampilan ini dapat dilihat
pada gambar 7

a P : :
Gambar 7. Tampilan form Home
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8) Tampilan form Maps
Tampilan halaman ini berisikan tampilan maps aplikasi pencarian petshop di Kota Medan. User
dapat melihat dan mengetahui lokasi terdekat pencarian petshop di Kota Medan. Bentuk tampilan form

lokasi ini dapat ditunjukkan pada gambar 8.

Nukornandwst 3 Lokas Terdakyr
L Adit Putshop
181 ¥m
Tom bty eyt
238 Km
3. Shanpan Cat Shog
| 2.29 ¥m
& @ @ .
-
Mo ]
>

-

Gambar 8. Tampilan form Maps

9) Tampilan Form Komentar dan Rating
Tampilan halaman ini berisikan sekilas tentang komentar dan rating dalam pencarian petshop di
Kota Medan. Bentuk tampilan halaman ini dapat di tunjukkan pada gambar 9

My Pats
TR Kavrelial % B0 O, MEEe TN
Duikes wastlngs urt 000031 00
Kbk | (OR1) ARICTNN T
.3 ol Eommiitar & Rating
Koma ntar & Rating
armite 17 AQU 2020 1006

Ly aansines vbi Cosvigaank s saeraal b

HAFUS

| —— e— Siviti— ]
Gambar 9. Tampilan form Komentar Dan Rating
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10) Tampilan Form Input Data Lokasi

Tampilan form ini menampilkan data lokasi yang bertujuan untuk menambah, ubah dan hapus
data lokasi yang dapat dilakukan oleh admin setelah melalukan proses lokasi. Tampilan ini dapat
ditujukkan pada gambar 10

€  Input Petshop

[ e———— e— —— ]
Gambar 10. Tampilan form Input Data Lokasi

11) Tampilan Form Data Komentar dan rating

Tampilan form ini menampilkan data komentar dan rating yang bertujuan untuk menambah,
ubah dan hapus data komentar dan rating yang dapat dilakukan oleh admin setelah melalukan proses
login. Tampilan ini dapat ditujukkan pada gambar

My Pats

TR Couniinet 4 DO FOME, SH 0N 2%
Qs smtean fyael O 00-21.00

Mawrtad | 10N 11 ARI0W0 L

E 2 Bart Komaentsr & Nating

Komantar & Nating

| ee—— —— Se— |
Gambar 11. Tampilan form Data Komentar dan rating

4. KESIMPULAN



Elkana Peter Nainggolan, et al., Implementasi Metode Haversine... 496

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi Implementasi Metode

Haversine dalam Pencarian Lokasi Petshop Di Kota Medan Berbasis Android ini, maka dapat ditarik
beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1)

2)

3)

Sistem aplikasi geografis pecarian lokasi Petshop Di Kota Medan dapat membantu masyarakat
dalam mengetahui lokasi Petshop di Kota Medan terdekat yang ada di kota medan yang di rancang
dengan menggunakan Java dan Android Studio.

Aplikasi yang dirancang dapat mempermudah masyarakat dalam mengetahui letak lokasi Petshop
di Kota Medan dan dapat memberikan rating serta komentar dalam pelayanan Petshop di Kota
Medan.

Dalam aplikasi yang dirancang masyarakat menggunakan smartphone dalam deteksi lokasi Petshop
di Kota Medan.
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