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ABSTRAK 

MAN 4 Medan adalah sebuah instansi swasta yang bergerak di dunia pendidikan. Namun ada beberapa 

masalah yang dihadapi oleh MAN 4 Medan yaitu Sistem yang digunakan MAN 4 Medan saat ini dalam proses 

pelaksanaan ujian masih dilakukan secara manual yaitu siswa harus datang langsung ke sekolah, kemudian 

melakukan proses ujian, dengan nilai hasil ujian juga diperoleh setelah guru melaku kan proses pengecekan, 

dan proses pengecekan dinilai berlangsung lama. Dengan waktu sangat terbatas ini tentunya proses 

pelaksanaan ujian yang akan di sampaikan tidak semuanya dapat tuntas dalam sekali pertemuan. Oleh karena 

itu untuk mengatasi masalah tersebut dan mempermudah proses pelaksanaan ujian pada MAN 4 Medan 

dibutuhkan sebuah sistem aplikasi ujian online dengan berbasis Android sehingga mempermudah siswa/I 

dalam melakukan ujian online dengan menggunakan hak akses android tanpa harus datang langsun g ke 

sekolah dan tidak menimbulkan adanya kerumunan. Pihak sekolah MAN 4 Medan dapat dengan mudah 

menerima hasil ujian yang telah diakses oleh siswa/I dengan menggunakan aplikasi android, dan melakukan 

penilaian hasil ujian, dan hasil pengumuman dapat diterima oleh siswa/I dengan menggunakan android 

tersebut. Dengan dikembangkannya sistem ini akan mempermudah proses pendaftaran, proses pendataan 

administrasi lebih mudah, cepat dan efisien baik dalam hal waktu, tempat, biaya maupun tenaga.  

 

Kata Kunci : Ujian, Android, Java, MySQL, PHP. 

 

ABSTRACT 

MAN 4 Medan is a private institution engaged in the world of education. However, there are several problems 

faced by MAN 4 Medan, namely the system used by MAN 4 Medan is currently in the process of carrying out 

the exam, which is still done manually, namely students must come directly to school, then carry out the exam 

process, with the test results also obtained after the teacher carries out the process. checking, and the checking 

process is considered long. With this very limited time, of course, not all of the exam implementation processes 

that will be delivered can be completed in one meeting. Therefore, to overcome these problems and simplify 

the process of implementing the exam at MAN 4 Medan, an online exam application system based on Android 

is needed to make it easier for students to take online exams by using android access rights without having to 

come directly to school and not cause a crowd. . The MAN 4 Medan school can easily receive test results that  

have been accessed by students using the android application, and evaluate test results, and the announcement 

results can be received by students using the android. With the development of this system, it will simplify the 

registration process, the administrative data collection process is easier, faster and more efficient in terms of 

time, place, cost and energy. 
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1. PENDAHULUAN 

         Perkembangan teknologi dan informasi di Indonesia yang saat ini sudah sangat kompleks dan maju 
serta dapat menuntut orang-orang yang bergerak di bidang industri, perusahaan, dan pendidikan terutama 
pada bidang bisnis. Untuk itu agar dapat menghasilkan sistem kinerja yang baik dan efektif suatu 
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perusahaan dapat memberikan pelayanan yang baik, serta dibutuhkannya sumber daya manusia dan 
sumber daya lainnya seperti perangkat sistem informasi dan teknologi informasi. Salah satu instansi yang 
bergerak dibidang jasa menyediakan pelayanan pendidikan yang baik dan akurat bagi siswa/i yaitu MAN 
4 Medan[1]. 
         Android Studio ialah Integrated Development Enviroment (IDE) untuk android operating system  
yang dibuat berdasarkan software IntelliJ IDEA. Selain code editor dan alat pengembang yang dirancang 
khusus untuk mengembangkan aplikasi android, Android studio digunakan sebagai pengganti dari 
Eclipse Android Development Tools (ADT) yang dulunya merupakan code editor utama untuk 
mengembangkan software android. Android studio memberikan banyak fitur-fitur yang berguna untuk 
meningkatkan produktifitas dalam mengembangkan software berbasis android operating sistem seperti 
adanya sistem build apk berbasis gradle yang dinamis, emulator yang kaya akan fitur, terinstegrasi 
dengan flatform github, didukung oleh Google Cloud Platform sehingga dapat mempermudah proses 
pengembangan aplikasi untuk mengintegrasikan Google Cloud Messaging dan App Engine[2]. 
         MAN 4 Medan adalah sebuah instansi swasta yang bergerak di dunia pendidikan. Namun ada 
beberapa masalah yang dihadapi oleh MAN 4 Medan yaitu Sistem yang digunakan MAN 4 Medan saat 
ini dalam proses pelaksanaan ujian masih dilakukan secara manual yaitu siswa harus datang langsung ke 
sekolah, kemudian melakukan proses ujian, dengan nilai hasil ujian juga diperoleh setelah guru 
melakukan proses pengecekan, dan proses pengecekan dinilai berlangsung lama. Dengan waktu sangat 
terbatas ini tentunya proses pelaksanaan ujian yang akan di sampaikan tidak semuanya dapat tuntas 
dalam sekali pertemuan[3]. 
         Oleh karena itu untuk mengatasi masalah tersebut dan mempermudah proses pelaksanaan ujian 
pada MAN 4 Medan dibutuhkan sebuah sistem aplikasi ujian online dengan berbasis Android sehingga 
mempermudah siswa/I dalam melakukan ujian online dengan menggunakan hak akses android tanpa 
harus datang langsung ke sekolah dan tidak menimbulkan adanya kerumunan. Pihak sekolah MAN 4 
Medan dapat dengan mudah menerima hasil ujian yang telah diakses oleh siswa/I dengan menggunakan 
aplikasi android, dan melakukan penilaian hasil ujian, dan hasil pengumuman dapat diterima oleh siswa/I 
dengan menggunakan android tersebut. Dengan dikembangkannya sistem ini akan mempermudah proses 
pendaftaran, proses pendataan administrasi lebih mudah, cepat dan efisien baik dalam hal waktu, tempat, 
biaya maupun tenaga[4].  
 

2. METODE 
 

         Metode penelitian adalah cara-cara sistematis, dan berurutan untuk menyelesaikan sebuah 
penelitian, dalam penelitian ini penulis menggunakan beberapa metode anatara lain: 

a) Analisis dan Perancangan 
Metode analisis dan perancangan yang penulis pada tahapan ini ialah metode Object Oriented 
Analysis and Design (OOAD) dengan perancangan menggunakan Unified Modeling Language 
(UML) yang termasuk didalamnya  flowchart, use case diagram, dan mock up aplikasi. 

b) Studi Kepustakaan 
Metode studi kepustakaan dilakukan dengan mencari buku-buku, jurnal, dan skripsi dari penelitian 
terdahulu guna mencari teori-teori yang memperkuat penelitian penulis, teori-teori didapat dengan 
meriview buku-buku dan jurnal yang berkaitan dengan penelitian yang sedang penulis 
lakukan.Untuk menganalisa data tersebut di atas maka digunakan alur analisis yang disusun dengan 
langkah - langkah berbentuk diagram alir seperti di bawah ini : 
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Gambar 1. Kerangka Fishbone  

 
Pada pengembangan fish bone methode ada beberapa tahapan yang harus dilakukan yaitu analisis 

kebutuhan, desain sistem, pengkodean, uji coba program. 
1. Target/Tujuan Penelitian 

Target penelitian ini adalah penentuan objek penelitian pada MAN 4 Medan. 
2. Analisis Kebutuhan 

Menganalisa kebutuhan sistem yang sudah ada dan menambahkan sistem yang baru dalam 
perancangan bila ternyata dibutuhkan. Data yang diperlukan dalam analisa ini adalah data 
siswa, data berkas, data pembayaran administrasi dan data ujian. 

3. Desain Sistem 
Pada tahapan ini penulis melakukan penentuan spesikasi komputer, mendesain tampilan user 
interface, dan penentuan bahasa pemrograman yang akan digunakan, seperti bahasa 
pemrograman PHP, java dan juga database MySQL dan perancangan apliikasi menggunakan 
unified model language, yang didalamnya termasuk use diaram, use case, class diagram, activity 
diagram, serta sequence diagram. Pengembangan aplikasi menguunakan program berbasis 
sistem operasi android. Spesifikasi kebutuhan sistem yang akan dibuat ialah sebagai berikut: 
a. Spesikasi Perangkat Keras (Hardware Spesification) 

Spesikasi perangkat keras (Hardware specification) yang dibutuhkan adalah:  
1) Prosesor Intel Celeron CPU B815 1.60 GHz 
2) Random access memory atau RAM 4GB 
3) Hardisk (HDD) 500 GB 

b. Spesifikasi Perangkat Lunak (Software Spesification) 
Adapun spesifikasi perangkat lunak (Software Spesification) yang dibutuhkan yaitu: 
1) Sistem operasi Windows 8 
2) Web server xampp 
3) Bahasa pemrgraman java dan PHP 

5. Pengkodean 
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Pengkodean adalah proses penerjemahan tampilan user interface yang telah dirancang kedalam 
bentuk kode program dalam penelitian ini penulis menggunakan bahasa pemrograman java dan juga 
PHP, serta pengimplementasian algoritma pemrograman, dan selanjutnya akan dilakukan pengujian 
pada aplikasi yang telah dibangun. 

6. Uji Coba Program 
Pada tahapan ini penulis melakukan pengujian pada aplikasi yang telah penulis bangun secara 
keseluruhan, meliputi uji coba functional testing, dan uji ketahanan aplikasi dengan cara 
menggunakan metode uji coba blackbox testing. 

7. Pemeliharaan Sistem 
Perangkat lunak yang susah disampaikan kepada pelanggan pasti akan mengalami perubahan. 
Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan 
dengan lingkungan baru, atau karena pelanggan membutuhkan perkembangan fungsional. 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
         Pada pengembangan sebuah program aplikasi dibutuhkan suatu pemodelan yang direfresentasikan 
dengan diagram-diagram guna menjelaskan bagaimana hasil akhir aplikasi yang akan dirancang, pada 
penelitian ini penulis menggunakan pemodelan Unified Modelling language atau UML yaitu diagram 
use case yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online Pada Sekolah MAN 4 Medan Berbasis Android
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Data Mata Pelajaran 
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Data Ujian 

Data Kelas 

Laporan Nilai Ujian 

Data Bank Soal  
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Daftar Akun 
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Laporan Siswa 

Laporan Jadwal 

 
 

Gambar 2. Use Case Diagram Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online Pada Sekolah MAN 4 Medan Berbasis 

Android 

 

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan dirancang dapat dilihat 
pada Gambar 3 : 
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Gambar 3 Class Diagram Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online Pada Sekolah MAN 4 Medan Berbasis 

Android 

 

A. Tampilan hasil aplikasi 
1. Tampilan Data Jadwal Ujian     
         Tampilan data jadwal ujian memberi informasi penjadwalan ke user saat user mengklik menu 
jadwal ujian maka aplikasi akan menampilkan jadwal ujian yang sudah diatur tampilan dapat dilihat 
pada gambar dibawah. 

4
3
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Gambar 4 Tampilan Jadwal Ujian 

 
2. Tampilan Data Nilai Siswa           
         Tampilan data nilai siswa menampilkan data-data nilai mahasiswa yang telah melaksanakn ujian 
data nilai siswa ditampilkan berdasarkan kelas : 

 
Gambar 5. Tampilan Nilai Siswa 

 
3. Tampilan Data Laporan Nilai    
 Tampilan data laporan nilai adalah tampilan yang menampilkan data nilai persiswa sehingga 
dapat melihat data nilai berupa data nilai uts dan juga uas. 
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Gambar 6. Tampilan laporan nilai 

 
4. Tampilan Laporan Jadwal  
 Tampilan laporan jadwal berfungsi untuk menampilkan data jadwal ujian yang akan 
dilaksanakan oleh siswa man empat medan gambar tampilan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 
Gambar 7. Tampilan Laporan Jadwal  

 
B. Tampilan Menu Aplikasi Pada Siswa     
1. Tampilan Menu Login 

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program dijalankan. 
Berfungsi sebagai form input username dan password admin program. Gambar tampilan login dapat 
ditunjukkan pada gambar 8 : 



 

Diky Herwansyah, et al, Aplikasi Ujian Online Pada … 777 

http://kti.potensi-utama.ac.id/index.php/JID | redaksijurnalupu@gmail.com 

 

 
Gambar 8.Tampilan Form Login 

 
2. Tampilan Menu Utama   
 Tampilan menu utma berisi menu-menu yang ada pada aplikasi ujian online man empat 
medan. 

 
Gambar 9. Tampilan Menu Utama 
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3. Tampilan Data Ujian       
 Tampilan data ujian berfungsi untuk menampilkan data soal-soal ujian yang dapat dikerjakan 
oleh siswa man empat medan, gambar tampilan dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 
Gambar 10. Tampilan Form Ujian 

4. Tampilan Data Nilai Ujian          
 Tampilan data nilai ujian berfungsi untuk menampilkan nilai hasil ujian yang telah dilakukan 
oleh siswa man empat medan, tampilan data nilai ujian dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 
Gambar 11. Tampilan nilai ujian 
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B.  Uji Coba Aplikasi 

Tabel 1. Uji Coba Login  

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1.  Username diky123 
Password password123 

Tekan button login 

Muncul tampilan halaman 

utama dan muncul pesan 

login sukses. 

Muncul tampilan 
halaman utama dan 

muncul pesan login 

sukses. 

[] diterima 
[x] ditolak 

 

2.  Username salah 

Password salah 
Tekan button login 

Muncul tampilan halaman 
login dan muncul pesan login 

gagal. 

Muncul tampilan 

halaman login dan 
muncul pesan login 

gagal. 

[] diterima 

[x] ditolak 
 

 
Tabel 2. Pengujian Sistem data  Mata Pelajaran     

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1. Insert data mata 

pelajaran siswa man 

empat medan. 

Data mata pelajaran yang 

diinputkan user tersimpan ke 

dalam database.  

Data mata pelajaran yang 

diinputkan user tersimpan 

ke dalam database. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

2. Edit data mata pelajaran 

siswa man empat medan. 

Data mata pelajaran yang diedit 

berubah dan perubahan 
tersimpan ke dalam database. 

Data mata pelajaran yang 

diedit berubah dan 
perubahan tersimpan ke 

dalam database. 

[] diterima 

[x] ditolak 
 

3. Delete data mata 

pelajaran siswa man 

empat medan 

Data mata pelajaran yang 

dihapus terhapus dan tidak 

tersimpan pada database. 

Data mata pelajaran yang 

dihapus terhapus dan 

tidak tersimpan pada 
database. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

4. Insert data tidak sesuai 

dengan rules yang sudah 

ditetapkan 

Muncul pesan kesalahan pada 

tampilan aplikasi berupa data 

tidak sesuai. 

Muncul pesan kesalahan 

pada tampilan aplikasi 

berupa data tidak sesuai. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

 

Tabel 3. Pengujian Sistem Data Ujian 

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1. Insert data-data soal 

ujian siswa man empat 

medan 

Data soal ujian siswa man 

empat medan yang 

diinputkan oleh admin 

tersimpan kedalam database. 

Data soal ujian siswa 

man empat medan 

yang diinputkan oleh 

admin tersimpan 

kedalam database. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

2. Edit data-data soal 

ujian siswa man empat 

medan 

Data soal ujian siswa man 

empat medan yang diedit 

oleh admin berubah dan 

tersimpan kedalam database. 

Data soal ujian siswa 

man empat medan 

yang diedit oleh 

admin berubah dan 

tersimpan kedalam 

database.Database 

akan berubah. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

3. Hapus data-data soal 

ujian siswa man empat 

medan. 

Data soal ujian siswa man 

empat medan yang dihapus 

oleh admin terhapus. 

Data soal ujian siswa 

man empat medan 

yang dihapus oleh 

admin terhapus. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

4.  Insert data soal ujian 

siswa man empat 

medan tidak sesuai 

ketentuan aplikasi. 

Muncul pesan kesalahan 

bahawa data yang diinputkan 

tidak sesuai dengan ketentuan 

aplikasi. 

Muncul pesan 

kesalahan bahawa 

data yang diinputkan 

tidak sesuai dengan 

ketentuan aplikasi. 

[] diterima 

[x] ditolak 
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Tabel 5. Pengujian Sistem data Guru      

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1. Insert data guru. Data guru yang diinputkan 

tersimpan kedalam database. 

Data guru yang 

diinputkan tersimpan 
kedalam database. 

[] diterima 

[x] ditolak 
 

2. Edit data guru. Data guru  yang akan dirubah di 

dalam database, klik simpan 

maka Data pada server 

Database akan berubah. 

Data guru  yang akan 

dirubah di dalam 

database, klik simpan 

maka Data pada server 
Database akan berubah. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

3. Hapus data guru. Data guru yang dihapus terhapus 

dari database. 

Data guru yang dihapus 

terhapus dari database. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

4. Insert data guru tidak 
sesuai ketentuan aplikasi. 

Data guru tidak dapat diproses 
dan muncul pesan data guru 

tidak sesuai dengan ketentuan 

aplikasi. 

Data guru tidak dapat 
diproses dan muncul 

pesan data guru tidak 

sesuai dengan ketentuan 

aplikasi. 

[] diterima 
[x] ditolak 

 

 

Tabel 6. Pengujian Sistem data Siswa     

No Data masukkan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

1. Tambah data siswa. Data siswa yang ditambhakan 
tersimpan kedalam database 

 Data siswa yang 
ditambhakan tersimpan 

kedalam database 

[] diterima 
[x] ditolak 

 

2 Ubah data siswa. Data siswa yang dirubah berhasil 

dirubah. 

Data siswa yang dirubah 

berhasil dirubah. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

3 Hapus data siswa. Data siswa yang dihapus 

terhapus dari database. 

Data siswa yang dihapus 

terhapus dari database. 

[] diterima 

[x] ditolak 

 

4.  Insert data siswa tidak 

sesuai ketentuan aplikasi. 

Muncul pesan kesalahan bahwa 

data siswa yang diinputkan tidak 
sesuai dengan ketentuan 

aplikasi. 

Muncul pesan kesalahan 

bahwa data siswa yang 
diinputkan tidak sesuai 

dengan ketentuan 

aplikasi. 

[] diterima 

[x] ditolak 
 

 

4. KESIMPULAN 
 
         Dari hasil penelitian penulis, maka dapat diambil beberapa kesimpulan antara lain : 

a) Sistem yang telah dibangun dapat membantu pihak Sekolah MAN 4 Medan dalam pelaksanaan 
ujian secara online baik untuk ujian UAS dan UTS. 

b) Dengan adanya Sistem Informasi Ujian Online Pada Sekolah MAN 4 Medan akan dengan 
mudah mengakses informasi-informasi yang diperlukan dalam pengolahan, penginputan 
maupun dalam pembuatan laporan ujian siswa. 
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