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ABSTRAK

Dengan semakin banyaknya muncul game onlineyang semakin kompetitif, semakin banyak orang yang ingin
mendapatkan peringkat tinggi dalam game mereka. Jasa Rank game online adalah salah satu tempat
pemesanan jasa game dimana kita bersama orang terpercaya untuk bermain game online. Biasanya saat
berlangganan layananRank game online karena banyak teman kita yang sibuk makadari itu kita tid ak memiliki
teman untuk bermain game online yang kita sukai, Karena hampir semua game online membutuhkan kerja
sama antarteman, yang sangat penting, pemain harus memilih apakah akan bermain sendiri atau tidak sama
sekali. Selain itu, pemain sering frustasi karena sangat sulit untuk bermain game online sendirian, dimana
papan permainan tidak naik bahkan turun. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem yang memungkinkan
pemain untuk memesan dan menerima semua informasi tentang pemesanan layanan game Rank secara online,
serta membantu pemasok untuk menerima pesanan dari pelanggan. Penulis membuat aplikasi ini
menggunakan Android Studio dan database MySQL.
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ABSTRACT

With the emergence of increasingly competitive online games, more and more people wantto get high rankings
intheirgames. Online game Rank servicesare a place to order game services where we are with trusted people
to play online games. Usually, when subscribing to an online game Rank service because many of our friends
are busy, we don't have friends to play the online games we like. Since almost all online games require
cooperation between friends, which is very important, players must choose whetherto play alone or not atall.
In addition, playersare often frustrated because it is very difficult to play online games alone, where the game
board does notgo up or even down. Therefore, a system is needed thatallows players to order and receive all
information about ordering Rank game services online, as well as helping suppliers to receive orders from
customers. The author makes this application using Android Studio and MySQL database.
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1. PENDAHULUAN

Dengan semakin banyak nya muncul game online yang semakin kompetitif, semakin banyak orang
yang ingin mendapatkan peringkat tinggi dalam game mereka. Pemensanan Jasa Bermain game online
adalah salah satu tempat pemesanan game dimana kita dapat bermain game online dengan orang yang
handal dan terpercaya. Biasanya ketika kita mengajak teman bermain game online, Namun dikarenakan
banyak teman kita yang sibuk dan tidak bisa bermain bersama, sehingga kita tidak memiliki teman
untuk bermain game online yang kita sukai. Namun, karena hampir semua game online membutuhkan
kerja sama antara teman dan tim yang sangat penting, pemain harus memilih apakah akan bermain
sendiri atau tidak sama sekali. Selain itu, pemain sering frustasi karena sangat sulit untuk bermain game
online sendirian, dimana ranking tidak naik bahkan turun di dalam game.

Oleh karena itu, penulis melakukan penelitian yang berjudul “Aplikasi Pemesanan Jasa Rank Game
Online Berbasis Android”. Sehingga para pemain dapat berlangganan dan mendapatkan semua
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informasi langganan bermain game online untuk temannya, sekaligus membantu penyedia layanan
untuk menerima pesanan dari pelanggan.

2. METODE

Di dalam melakukan pengembangan sistem, penulis menggunakan model waterfall atau siklus hidup
perangkat lunak.

PENGUMPULAN

KEBUTUHAN
MEMBANGUN
SISTEM
3y
PENGKODEAN j‘

UJI COBA —:

~ HASIL

Gambar 1. Diagram Waterfall Metodologi Penelitian

Keterangan :
a) Pengumpulan kebutuhan
Pada fase ini, informasi teoretis dikumpulkan tentang aplikasi layanan game online dan layanan
game investasi online. Untuk mengumpulkan informasi yang diperlukan, penulis menggunakan
metode sebagai berikut:
a. Observasi
Melakukan pengamatan langsung terhadap topik bahasan yang akan diperoleh yaitu.
bagian terpenting dari mengumpulkan informasi yang diperlukan terkait dengan desain
aplikasi, memesan layanan online untuk rank game.
b. Pengambilan sampel
Peneliti mengumpulkan sampel dan memilih contoh yang sesuai dan dapat digunakan
dari pekerjaan penelitian sebelumnya sebagai sampel.
c. Penelitian kepustakaan (library research)
Penelitian perpustakaan adalah setiap penelitian yang bertujuan untuk mengumpulkan
informasi yang berkaitan dengan topik atau masalah yang diteliti. Informasi ini dapat
ditemukan dalam buku, esai ilmiah, tesis dan disertasi.
b) Membangun Sistem
Pada tahap ini peneliti merancang sistem dengan menggunakan pemodelan UML (Unified
Modelling Language) yaitu. gunakan diagram kasus, diagram kelas, diagram aktivitas, dan diagram
urutan.
c) Coding
Pada tahap ini peneliti merancang aplikasi dan menterjemahkan rancangan tersebut ke dalam
bahasa pemrograman yang sesuai.
d) Uiji Coba
Artinya setelah dibangun melalui pemrograman dilakukan proses pengujian terhadap perbaikan
sistem, dimana sistem diuji dengan metode pengujian black box.
e) Hasil
Pada titik ini, program sudah dapat mengirimkan pesanan dari layanan rating game online. Dan
program tersebut sudah sempurna untuk mendapatkan hasil yang akurat

A. Penelitian Terkait
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Penelitian terkait bertujuan untuk melakukan review terhadap penelitian sebelumnya dengan
penelitian skripsi ini. Berikut adalah review dari beberapa jurnal dengan metode yang serupa:

a) Aplikasi Pemesanan Jasa Cukur Rambut Berbasis Android.

Dalam penelitian tersebut, kendala bagi barber adalah saat ini pelayanannya kebanyakan masih
tradisional, tidak ada sistem pemesanan, pelanggan harus mengantri terlalu lama di penata rambut
dan membiarkan pelanggan berpindah ke salon lain. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem yang
dapat mengelola pesananrambut sesuaidengan kebutuhan pelanggan dan penata rambut. Dan pada
penelitian ini dibuat suatu sistem yang memudahkan pelayanan salon rambut, seperti mengatur
antrian pesanan sesuai waktu pemesanan, menentukan status ketersediaan kursi secara real time
dan menentukan jumlah pesan. (Irvansyah, dkk, 2020)

b) Sistem Aplikasi jual beli di toko game berbasis website.

Menggunakan Framework Bootstrap dan MySQL. Kesimpulan yang dikatakan penulis dalam
penelitian ini adalah sistem yang dibuat oleh penulis dapat mengurangi tempat dan tidak praktis.
pengguna ketika mencari game tanpa mendatangi toko melainkan dapat memesan jasa secara online
(Meilani B S, 2021).

¢) Aplikasi Pemesanan Kamar Hotel Berbasis Android.

Dalam penelitian tersebut penulis mengatakan bahwa Banyaknya hotel atau penginapan yang
berdiri membuat masyarakat sulit mendapat informasi berupa kamar kosong karna harus meninjau
langsung ke lokasi atau secara konvensional. Adapun cara mengetahuinya terkadang tidak
semuanya memberikan infromasi secara detail. Maka dari permasalahan tersebut penulis
menyarankan solusi untuk memudahkan pelanggan atau user mengetahui informasi kamar kosong
di hotel tersebut, dengan menghasilkan aplikasi dengan output yang diperoleh merupakan
informasi detail tentang kamar. (Hutagaol, N.A, 2019.).

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Perancangan menggunakan Unifield Modeling Language (UML)

a) Use Case Diagram

PERANCANGAN APLIKASI PEMESANAN JASA TEMAN MAIN GAME ONLINE
BEBASIS ANDROID

<<inc|‘ude>~ DATA JASA

CUSTOMER

PEKERJA

Gambar 2. Use Case Diagram percancangan aplikasi
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b) Class Diagram
Perancangan Class Diagram pada sistem yang dirancang dapat dilihat pada gambar 3 berikut:

customer jasa
+ld_Customer +id_jasa
-Email -Nama_jasa
-Password -Jenis_jasa
-Nama admin -harga_jasa
-No_hp — -gambar_produk
-Alamat +username +tambah ()
+login () -password +edit ()
+tambah +hapus ()
+edit ()
+hapus () :
ekerja
+simpan () P ! pesanan
+id_Pekerja +1d_pesanan
-email 4 -1d_customer
-passwor -1d_pekerja
Pengaduan -hama -Harga_jasa
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, -no hp -Gambar
+id_Pengaduan Loalamat -Id_game
-id_customer +login () —Ta_nggal
-tanggal -bukti_pembayaran
-pengaduan -konfirmasi_admin
~keterangan -Status
+simpan () +Confirm ()
+hapus()

Gambar 3. Class Diagram

B. Tampilan Hasil

a) Tampilan Website Admin
a. Tampilan Login

Untuk masuk ke dalam aplikasi maka admin harus login terlebih dahulu dan mengisi form
username dan password agar dapat masuk ke dalam aplikasi. Gambar login ditunjukkan pada
Gambar 4

'

Gambar 4. Form Login Admin
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b. Tampilan Form Data Pekerja ( Admin )
Pengolahan data pekerja dapat dilakukan oleh admin dengan masuk ke form data pekerja,
sistem menampilkan informasi Pekerja pada gambar 5.

| cro il lode B G d

[ENE

Gambar 5. Tampilan Form Data pekerja

c. Tampilan Form Data Customer ( Admin )
Pada tampilan Form Data Customer dapat diolah oleh admin dengan masuk kedalam form

data Customer . Tampilan form data Customer dapat pada gambar 6 :
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Gambar 6. Tampilan Form Data Customer.

d. Tampilan Form Data Jasa ( Admin)
Form Data Jasa adalah Tampilan Data Jasa agar Admin dapat mengolah data yang masuk.
Tampilan form data Jasa dapat pada gambar 7:

b o

Gambar 7. Tampilan Form Data Jasa.

e. Tampilan Form Pemesanan ( Admin )
Menampilkan pilihan data Pemesanan, ketika kita akan memilih data Pemesanan maka
program akan memunculkan data Pemesanan. Tampilan data Pemesanan pada gambar 8:

AVAYA \] 78
W /A &

Ja Ranked Game Online

Gambar 8. Tampilan Form Pemesanan (Admin).

f.  Tampilan Form Konfirmasi Pemesanan ( Admin )
Data Jasa Yang muncul dapat dikonfirmasi admin pada form Konfirmasi Admin.
Tampilan untuk data Konfirmasi Pemesanan dapat pada gambar 9:
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insiie S5 M

Gambar 9. Tampilan Form Konfirmasi Pemesanan (Admin).

g. Tampilan Form Pengaduan ( Admin )
ketika memilih data Pengaduan maka program akan menampilkan data yang telah
diinput ke data pengaduan. Tampilan form data Pengaduan dapat pada gambar 10:

/Y Q‘/\\ N
Vv A ¥

Gambar 10. Tampilan Form Pengaduan (Admin).

b) Tampilan Aplikasi Untuk Pekerja Dan Customer
a. Tampilan Registrasi Customer
Form Registrasi merupakan tampilan yang muncul ketika customer belum memiliki akun.
Gambar tampilan registrasi dapat ditunjukkan pada gambar 11:
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Jasa Ranked

NAMA
NO.HP
EMAIL
ALAMAT
SANDI

SUBMIT

AVAVA

b\ /4

Jasa

merupakan setiap aktifitas, manfaat atau performance
yang ditawarkan oleh satu pihak ke pihak lain yang
bersifat tidak menyebabkan perpindahan kepemilikan
apapun.

D>
k23

Ranked

adalah hubungan antara sekumpulan item sedemikian
rupa sehingga, untuk dua item, yang pertama adalah
peringkat lebih tinggi dari’, ‘peringkat lebih rendah dari’

. B,

b. Tampilan Login

Menampilkan tampilan yang muncul ketika customer dan pekerja ingin masuk ke

Gambar 11. Tampilan Form Registrasi Customer

dalam aplikasi. Tampilan registrasi dapat ditunjukkan pada gambar 12:

1558

J LUREL AL R )

Jasa Ranked

Ll
Pannwor
MM

Y A DAFTAN CUSTOMNIEN

Gambar 12. Tampilan Form Login Customer

c. Tampilan Pemesanan untuk (Customer)

187
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Menampilkan tampilan Pemesanan yang muncul ketika ingin Memesan Jasa rank game
online dalam aplikasi. Gambar Pemesanan dapat ditunjukkan pada gambar 13:

0OKIM .« Tl B

Jasa Ranked

M WAMAN M MAATARAY

n : l n ‘ l
-‘ | | ‘. |
Gambar 13. Tampilan Form Pemesanan Customer
d. Tampilan Konfirmasi Pemesanan (Customer)
Konfirmasi Pemesanan merupakan tampilan yang muncul ketika customer ingin Konfirmasi

Pesanan Jasa dalam aplikasi. Gambar tampilan Konfirmasi Pemesanan dapat ditunjukkan pada
gambar 14:
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() Posanan
BUKTI Pilih File  Tidak a. diplhh

'; ;H.A':

Gambar 14. Tampilan Form Konfirmasi Pemesanan Customer
e. Tampilan Pemesanan (Pekerja)

Pemesanan merupakan tampilan yang muncul ketika Pesanan Jasa dalam aplikasi ingin
di ambil pekerja. Gambar tampilan Pemesanan dapat ditunjukkan pada gambar 15:

1Kl Sl S )

Jasa Ranked

1 PEREILIA ok

Gambar 15. Tampilan Form Pemesanan Pekerja

f. Tampilan Konfirmasi Pemesanan (Pekerja)
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Konfirmasi Pemesanan merupakan tampilan yang muncul ketika Pesanan Jasa dalam
aplikasi ingin di di Konfirmasi pekerja. Gambar tampilan Konfirmasi Pemesanan dapat
ditunjukkan pada gambar 16:

e —— | ———————
PEMESANAN KONFIRMASI EXIT

[0 PESANAN
STATUS
SUBMIT

Gambar 16. Tampilan Form Konfirmasi Pemesanan Pekerja

g. Tampilan Cek Pesanan
Cek Pesanan merupakan tampilan yang muncul ketika Pesanan Jasa dalam aplikasi ingin

di lihat atau dicek. Gambar tampilan cek pesanan dapat ditunjukkan pada gambar 17:

l PERAE NAM I FEMBAYARAN ] HNO» l

ID CUSTOMER! 1 | cok |

1D PESANAN 11 DITERIMA
JASA Mabile Legend -Epla/5 star
PEKERJA Henl
NO HP 08123451111
TANGGAL 20221021
1D GAMIE 12345
PASSWORD cedadt
HARGA Rp. 25000
STATUS DIKERJAKAN
1D PESANAN #2 DITERIMA
JIASA PUBG Ace /2 match
PEKERJA Benl

NO MHP 012345111

Gambar 17. Tampilan Form Cek Pesanan

h. Tampilan Pengaduan
Pengaduan merupakan tampilan yang muncul ketika data Pengaduan dalam aplikasi akan
dimasukkan kedalam data pengaduan. Gambar tampilan pengaduan dapat ditunjukkan pada

gambar 18:
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PEMESANAN PEMUAYARAN I PENGA

1D Customer: 1
FPengaduan
Keterangan

| KIRIM

Tema Menu

Gambar 18. Tampilan Form Pengaduan

i. Tampilan logout
Tampilan logout merupakan Tampilan Yang muncul ketika customer dan pekerja ingin
Keluar dari aplikasi .tampilan logout dapat dilihat pada gambar 19.

PEMESANAN PEMBAYARAN EXIT

Anda Yakin Ingin Keluar?

Ya Tidak

Gambar 19. Tampilan Form logout.

4. KESIMPULAN

Dari hasil penelitian penulis, maka dapat diambil beberapa kesimpulan antara lain:
a) Aplikasi berlangganan layanan Ranked Game Online berbasis Android memungkinkan
Anda untuk berlangganan layanan Ranked Game Online dalam bahasa pemrograman
yang Anda gunakan.
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b) Aplikasi yang dirancang menerapkan sistem dimana pelanggan dapat melihat status
pesanan, yang membantu konsumen mengetahui status pesanan yang dilakukan.

¢) Aplikasi yang dirancang untuk membantu mengembangkan komunitas game online di
Indonesia dan juga memperkenalkan kepada masyarakat besar tentang potensi dunia
game/olahraga online.

d) Aplikasi ini hanya menampilkan informasi layanan dan langganan yang terkait dengan
langganan layanan online dan informasi pembayaran dari ranked game.

e) Dalam sistem ini, tidak menyertakan laporan kejadian langganan layanan lokasi game
online saat diperlukan.

f) Dimasa mendatang, sistem pemesanan dapat dibuat lebih banyak untuk mencakup tidak
hanya pesanan peringkat game online, tetapi juga banyak pesanan produk game online
lainnya.

g) Direkomendasikan untuk mengembangkan sistem aplikasi untuk memesan layanan
Ranked Game Online dan memproses pembayaran di bank Internet atau dengan
pembayaran virtual lainnya.

h) Aplikasi ini perlu mengembangkan fitur serta pengembangan teknologi berkelanjutan
dan beberapa peningkatan Ul yang lebih baik untuk membuat aplikasi ini lebih
bermanfaat dengan framework yang responsif
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