
 

JID (Jurnal In fo Digit)  eISSN29880289 

Vol. 3 No. 2 Mei 2025 Hal.512-521 512 

 

 

Aplikasi E-Commerce Dalam Penjualan Helm Pada Helmet 
Galery Berbasis Android 

 
E-Commerce Application for Selling Helmets in the Android-Based Helmet Gallery 

 
Jan Sariwandi Halohoa,1, Asbon Hendra Azharb,2  

aProgram Studi Informatika Universitas Potensi Utama, Jl.K.L Yos Sudarso KM 6.5 Tj.Mulia, Medan, 20241, Indonesia  
bProgram Studi Informatika Universitas Potensi Utama, Jl.K.L Yos Sudarso KM 6.5 Tj.Mulia, Medan, 20241, Indonesia  

E-mail: jhanhaloho78@gmail.com1,asbonhendra@gmail.com2 

ABSTRAK 

Helmet Galery adalah suatu usaha yang bergerak di bidang penjualan helm. Pelayanan penjualan dan 

pemesanan masih mengalami banyak kendala, dimana customer hanya bisa melakukan pemesanan barang  

melalui whatsapp atau dengan cara datang langsung ke Helmet Galery. Biasanya customer datang dengan 

membawa catatan yang berisi mengenai barang yang ingin dipesan, kemudian customer tersebut menunggu 

pesanannya hingga selesai. Kadang customer pulang terlebih dahulu dan kembali lagi untuk mengambil 

pesanannya. Hal ini mengakibatkan customer harus bolak balik ke Helmet Galery. masalah seperti ini juga 

dapat mengakibatkan customer merasa kecewa terhadap adanya pelayanan, karena tidak adanya infomasi yang 

akurat dari pihak Helmet Galery terhadap customer. Dengan melihat kondisi dan permasalahan yang ada maka 

penelitian ini dianalisis dan dirancang sebuah aplikasi penjualan produk dengan berbasis android.  
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ABSTRACT 

Helm Gallery is a business that operates in the field of selling helmets. Sales and ordering services still 

experience many problems, where customers can only order goods via WhatsApp or by coming directly to Galery 

Helm. Usually customers come with a note containing the items they want to order, then the customer waits for 

the order to be completed. Sometimes customers go home first and come back to pick up their order. This results 

in customers having to go back and forth to the Helm Gallery. Problems like this can also result in customers 

feeling disappointed with the number of services, because there is no accurate information from Galery Helm 

for customers. By looking at the existing conditions and problems, this research explained and designed an 

Android-based product sales application 
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1. PENDAHULUAN  
 

 Penjualan meliputi barang yang sudah dibeli dan disimpan untuk dijual kembali. Dalam hal ini, 
untuk memenuhi persediaan barang pada sebuah usaha dagang dalam melakukan pembelian dan 
selanjutnya barang yang dibeli akan dijual kembali kepada konsumen. Untuk mewujudkan kepuasan 
konsumen maka penjual harus mempunyai sebuah sistem pemesanan yang baik untuk memudahkan 
konsumen [1] 

Berdasarkan permasalahan di atas maka peneliti akan membuat sistem informasi penjualan 
online atau yang lebih sering disebut dengan e-commerce. Sistem yang dibuat bertujuan untuk 
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meningkatkan penjualan produk dan meningkatkan kepuasan pelanggan karena tidak perlu datang 
langsung ke Helmet Galery. Selain itu dengan adanya sistem ini maka dapat dijadikan sebagai media 
promosi dari produk-produk yang disediakan oleh Helmet Galery. Sistem e-commerce yang akan 
dirancang menyediakan fasilitas-fasilitas seperti: katalog produk yang dijual berisi gambar dan informasi 
produk, cara pembelian, ketentun biaya pengiriman, keranjang belanja serta membuat laporan penjualan 
perperiode 

Diharapkan sistem ini dapat membantu pihak Helmet Galery untuk mempromosikan produknya 
dan mempermudah dalam pengelolaan penjualan yang dimiliki, juga dapat membantu pihak konsumen 
yang ingin mendapatkan informasi dan memesan produk tanpa harus datang langsung ke Helmet Galery 
serta mengetahui perkembangan stok tanpa harus datang atau menghubungi via sms/telepon. 

 

2. METODE 
  

Penelitian ini akan melalui beberapa tahapan. Tahapan dalam penelitian ini dapat di modelkan 
pada diagram Fishbone. Adapun beberapa tahapan yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai 
berikut : 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1. Diagram Fish Bone Metodologi Penelitian 

 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

3.1. Pembahasan  
Dengan melihat kondisi dan permasalahan yang ada maka penelitian ini dianalisis dan dirancang 

sebuah aplikasi penjualan produk dengan berbasis android.  
Sebuah use case digambarkan sebagai elips horizontal dalam suatu diagram UML use case, dapat 

dilihat pada gambar 2: 

Sequence Diagram 
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Galery Berbasis Android

LogOut

Admin

Pelanggan 

include

include

Data Kategori  

Data Pesanan 

Troli 

Pembayaran 

include

include

Login

Lap Transaksi Harian 

Registrasi 

Data Produk 

Data Transaksi  

Lap Transaksi Bulanan  

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 
3.2. Hasil  
1. Tampilan Form Registrasi   
 Tampilan ini merupakan tampilan registrasi yang berfungsi untuk mengetahui registrasi. Gambar 
tampilan form registrasi ditunjukkan pada gambar 3 sebagai  berikut : 
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Gambar 3. Tampilan Form Registrasi  

 
2. Tampilan Menu Login 

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program dijalankan. 
Berfungsi sebagai form input username dan password admin program. Gambar tampilan login dapat 
ditunjukkan pada gambar 4 sebagai  berikut : 

 
Gambar 4.Tampilan Form Login 

  
3. Tampilan Form Produk     
 Tampilan ini merupakan tampilan data produk yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data produk. Gambar tampilan produk ditunjukkan pada gambar 5 sebagai  berikut : 
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Gambar 5. Tampilan Form Produk    

 
4. Tampilan Form Data Deskripsi Produk  
 Tampilan ini merupakan tampilan data deskripsi produk yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data deskripsi produk.  Gambar tampilan deskripsi produk ditunjukkan pada gambar 6 
sebagai  berikut : 
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Gambar 6. Tampilan Form Deskripsi Produk 

 

5. Tampilan Form Keranjang Belanja  
 Tampilan ini merupakan tampilan data Keranjang Belanja yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data Keranjang Belanja. Gambar tampilan Keranjang Belanja ditunjukkan pada gambar 7 
sebagai  berikut : 

 
Gambar 7. Tampilan Form Keranjang Belanja 

 
 
 

6. Tampilan Form Data Pesanan 
 Tampilan ini merupakan tampilan data pemesenan yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data pemesanan.  Gambar tampilan pemesanan ditunjukkan pada gambar 8 sebagai  berikut 
: 
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Gambar 8. Tampilan Form Pemesanan 

7. Tampilan Form Data Pembayaran   
 Tampilan ini merupakan tampilan data pembayaran yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data pembayaran.  Gambar tampilan pembayaran ditunjukkan pada gambar 9 sebagai  
berikut : 

 
Gambar 9 Tampilan Form Pembayaran 

 
8. Tampilan Form Data Riwayat Pemesanan  
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 Tampilan ini merupakan tampilan data Riwayat Pemesanan yang berfungsi untuk mengetahui 
dan menampilkan data Riwayat Pemesanan.  Gambar tampilan Riwayat Pemesanan ditunjukkan pada 
gambar 10 sebagai  berikut : 

 
Gambar 10. Tampilan Form Riwayat Pemesanan 

6. Tampilan Form Data Periode Laporan Transaksi Harian         
 Form ini menampilkan pilihan data periode laporan penjualan, ketika  memilih data periode 
laporan penjualan maka program akan menampilkan data periode laporan penjualan. Gambar tampilan 
form data periode laporan penjualan dapat pada gambar 11 sebagai  berikut : 

 
Gambar 11.. Tampilan Form Periode Laporan Transaksi Harian  

 

 
7. Tampilan Form Data Periode Laporan Transaksi Bulanan          
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 Form ini menampilkan pilihan data periode laporan penjualan, ketika  memilih data periode 
laporan penjualan maka program akan menampilkan data periode laporan penjualan. Gambar tampilan 
form data periode laporan penjualan dapat pada gambar 12 sebagai  berikut : 
 

 
Gambar 12. Tampilan Form Periode Laporan Transaksi Bulanan   

 

4. KESIMPULAN 

 
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi  ini, maka dapat ditarik 

beberapa kesimpulan sebagai berikut : 
1. Helmet Galery melakukan penjualan helm dengan menerima langsung dari pelanggan dan setelah 

pelanggan melakukan proses pemesanan, Helmet Galery melakukan pencatatan penjualan dengan 
menggunakan buku kertas dan di catat secara satu persatu sesaui dengan penjualan yang terjadi. 
Aplikasi penjualan berbasis android.  

2. Aplikasi yang dirancang menerapkan sistem pembayaran transfer yang dapat mempermudah 
pelanggan dalam melakukan pembayaran penjualan, pelanggan dapat melakukan penjualan 
dengan menggunakan android dan melakukan pembayaran dengan via transfer.  

3. Aplikasi penjualan berbasis android dapat mempermudah pelanggan dalam melakukan penjualan, 
aplikasi yang di rancang di gunakan oleh pihak Helmet Galery yang di rancang dengan 
menggunakan aplikasi PHP dan pelanggan menggunakan aplikasi android.  
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