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ABSTRAK 

YP. SMK Bina Satria menyediakan banyak fasilitas dalam ngajar mengajar salah satunya adalah perpustakaan, 

namun sistem pendataan dan peminjaman buku pada YP. SMK Bina Satria masih belum akurat sistem 

peminjaman atau pendataan pada perpustakaan masih dilakukan secara manual. Siswa sulit untuk mencari 

atau menemukan buku yang mereka inginkan. Alasan tersebut juga membuat para siswa menjadi malas untuk 

mendatangi perpustakaan. Belum efisiennya sistem yang ada pada perpustakaan tersebut, buku yang sering 

hilang, Pendataan yang tidak akurat serta hilangnya pendataan sehingga mengharuskan melakukan pendataan 

ulang. Dari permasalahan tersebut maka dirancanglah sebuah aplikasi mobile sistem informasi perpustakaan 

berbasis android untuk memudahkan pengguna dalam mengakses informasi tentang buku -buku yang tersedia, 

jadwal peminjaman dan pengembalian, serta memungkinkan pengguna untuk melakukan pemesanan buku 

secara online. 
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ABSTRACT 

YP. Bina Satria Vocational School provides many facilities for teaching, one of which is a library, but the data 

collection and book borrowing system is at YP. Bina Satria Vocational School is still not accurate, the borrowing 

system or data collection in the library is still done manually. Students find it difficult to search for or find the 

books they want. This reason also makes students lazy to go to the library. The existing system in the library  is 

not yet efficient, books are often lost, data collection is inaccurate and data collection is lost, necessitating re -

collection of data. Based on this problem, an Android-based library information system mobile application was 

designed to make it easier for users to access information about available books, borrowing and return 

schedules, as well as allowing users to order books online. 
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1. PENDAHULUAN  
 

Perpustakaan merupakan suatu lembaga yang memiliki peran cukup penting di dalam dunia 
pendidikan, penelitian, dan pengembangan ilmu pengetahuan. Semakin pesatnya Perkembangan 
teknologi informasi pada saat ini telah membawa perubahan signifikan pada sistem perpustakaan, 
dimana perpustakaan manual pada saat ini sudah jarang digunakan sedangkan perpustakaan digital 
semakin popular dan lebih sering digunakan atau diterapkan. Salah satu bentuk perpustakaan digital 
adalah sistem informasi perpustakaan yang dapat diakses secara online melalui internet atau aplikasi 
mobile. 

YP. SMK Bina Satria menyediakan banyak fasilitas dalam ngajar mengajar salah satunya adalah 
perpustakaan, namun sistem pendataan dan peminjaman buku pada YP. SMK Bina Satria masih belum 
akurat sistem peminjaman atau pendataan pada perpustakaan masih dilakukan secara manual. Siswa sulit 
untuk mencari atau menemukan buku yang mereka inginkan. Alasan tersebut juga membuat para siswa 
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menjadi malas untuk mendatangi perpustakaan. Belum efisiennya sistem yang ada pada perpustakaan 
tersebut, buku yang sering hilang, Pendataan yang tidak akurat serta hilangnya pendataan sehingga 
mengharuskan melakukan pendataan ulang. 
Dari permasalahan tersebut maka dirancanglah sebuah aplikasi mobile sistem informasi perpustakaan 
berbasis android untuk memudahkan pengguna dalam mengakses informasi tentang buku-buku yang 
tersedia, jadwal peminjaman dan pengembalian, serta memungkinkan pengguna untuk melakukan 
pemesanan buku secara online.  
 

2. METODE  

 
Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini dibentuk dan dimodelkan ke dalam diagram 

fish bone. Beberapa tahapan yang harus digunakan dalam fish bone adalah sebagai berikut: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 1. Diagram Tulang Ikan (Fishbone Diagram) 

 
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
Secara garis besar, bisnis proses sistem yang akan dirancang digambarkan dengan usecase 

diagram yang terdapat pada gambar 2: 
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Gambar 2. Use Case Diagram  

Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan dirancang dapat dilihat pada 
gambar 3 : 
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Gambar 3. Class Diagram  

 

3.2. Tampilan hasil  
1. Tampilan Form Registrasi   
 Tampilan ini merupakan tampilan registrasi yang berfungsi untuk mengetahui registrasi. Gambar 
tampilan form registrasi ditunjukkan pada gambar 4 sebagai  berikut : 
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Gambar 4. Tampilan Form Registrasi  

 
2. Tampilan Menu Login 

 
Gambar 5. Tampilan Form Login 

3. Tampilan Form Beranda      
 Tampilan ini merupakan tampilan data beranda yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data beranda. Gambar tampilan beranda ditunjukkan pada gambar 6 sebagai  berikut : 
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Gambar 6. Tampilan Form Beranda 

4. Tampilan Form Keranjang  
  

 
Gambar 7. Tampilan Form Keranjang  

 
5. Tampilan Form Data Detail Buku  
 Tampilan ini merupakan tampilan data detail buku yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data detail buku.  Gambar tampilan detail buku ditunjukkan pada gambar 8 sebagai  berikut 
: 
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Gambar 8. Tampilan Form Detail Buku 

 
6. Tampilan Form Data Kartu Anggota    
  

 
Gambar 9. Tampilan Form Kartu Anggota 

7. Tampilan Form Data Riwayat Peminjaman   
 Tampilan ini merupakan tampilan data Riwayat peminjaman yang berfungsi untuk mengetahui 
dan menampilkan data Riwayat peminjaman.  Gambar tampilan Riwayat peminjaman ditunjukkan pada 
gambar 10 sebagai  berikut : 
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Gambar 10. Tampilan Form Riwayat Peminjaman 

 
7. Tampilan Form Data Ubah Password    

 
Gambar 11. Tampilan Form Ubah Password 

 
7. Tampilan Form Data Pembayaran Denda     
 Tampilan ini merupakan tampilan data pembayaran denda yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data pembayaran denda.  Gambar tampilan pembayaran denda ditunjukkan pada gambar 
12 sebagai  berikut : 
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Gambar 12 Tampilan Form Pembayaran Denda 

 

8. Tampilan Form Data Laporan Peminjaman   
  
 

 
Gambar 13. Tampilan Form Laporan Peminjaman 

 
9. Tampilan Form Data Laporan Pengembalian    
 Form ini menampilkan pilihan laporan pengembalian, ketika  memilih data laporan 
pengembalian maka program akan menampilkan laporan pengembalian. Gambar tampilan form data 
laporan pengembalian dapat pada gambar 14 sebagai  berikut : 
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Gambar 14. Tampilan Form Laporan Pengembalian 

 
10. Tampilan Form Data Laporan Buku Hilang    
  
 

 
Gambar 15. Tampilan Form Laporan Buku Hilang 

 
11. Tampilan Form Data Pengembalian         
 Form ini menampilkan pilihan data pengembalian, ketika  memilih data pengembalian maka 
program akan menampilkan data pengembalian. Gambar tampilan form data pengembalian dapat pada 
gambar 16 sebagai  berikut : 
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Gambar 16. Tampilan Form Pengembalian 

12. Tampilan Form Data Buku Hilang         
 Form ini menampilkan pilihan data buku hilang, ketika  memilih data buku hilang maka program 
akan menampilkan data buku hilang. Gambar tampilan form data buku hilang dapat pada gambar 17 
sebagai  berikut : 
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Gambar 17Tampilan Form Buku Hilang 

13. Tampilan Form Data Anggota Aktif 
 Form ini menampilkan pilihan data anggota aktif, ketika  memilih data anggota aktif maka 
program akan menampilkan data anggota aktif. Gambar tampilan form data anggota aktif dapat pada 
gambar 18 sebagai  berikut : 
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Edit Profil
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Gambar 18. Tampilan Form Anggota Aktif 

 

14. Tampilan Form Data Pengajuan Anggota  
 Form ini menampilkan pilihan data pengajuan anggota, ketika  memilih data pengajuan anggota 
maka program akan menampilkan data pengajuan anggota. Gambar tampilan form data pengajuan 
anggota dapat pada gambar 19 sebagai  berikut : 
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Gambar 19. Tampilan Form Pengajuan Anggota 

 

4. KESIMPULAN 

 
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi  ini, maka dapat ditarik 

beberapa kesimpulan sebagai berikut : 
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1. Aplikasi yang dirancang dapat membantu YP.SMK Bina Satria  dalam pengelolaan sistem informasi 
perpustakaan yang efektif dan efisien. 

2. Anggota dan pengurus perpustakaan dapat lebih mudah dalam melakukan proses peminjaman, 
pengembalian buku, pengolahan data buku hilang dan pembayaran denda dari peminjaman buku 
pada YP.SMK Bina Satria. 

3. Dengan adanya sistem aplikasi perpustakaan ini dapat mempermudah YP.SMK Bina Satria dalam 
pembuatan laporan perpusatakaan untuk tiap harinya. 
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