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ABSTRAK 

SMK Imelda sebuah instansi yang bergerak di bidang pendidikan. Setiap instansi sekolah memiliki organisi 

siswa yang dinamakan dengan OSIS. Sama halnya dengan SMK Imelda, tiap tahunnya SMK Imelda melakukan 

pemilihan ketua Osis. Saat ini proses pemilihan calon ketua OSIS di sekolah SMK Imelda masih sering 

menggunakan media penyampaian informasi yang sederhana yaitu berupa hanya lembaran kertas untuk 

penyampaian visi dan misi, kemudian ketika pemilihan pun masih menggunakan lembar kertas untuk memilih 

calon ketua baru, sehingga masih belum maksimal. siswa yang mempunyai hak untuk memilih datang ke tempat 

pemungutan suara, kemudian mencoblos atau mencentang kertas suara dan dikumpulkan ke dalam kotak suara, 

setelah proses pemungutan suara selesai kemudian oleh panitia dilakukan perhitungan surat suara secara 

manual dan itu membutuhkan banyak waktu dan juga biaya dan sering terjadi kesalahan dalam perhitungan 

surat suara secara manual seperti surat suara yang tidak sah, perhitungan yang double. Selain itu, penyajian 

hasil akhirnya masih kurang cepat, tepat dan akurat karena media penyampaian informasi saat ini hanya 

madding. Dengan pemanfaatan teknologi yang sudah berkembang pesat saat ini, proses pemilihan Ketua OSIS 

yang biasanya dilakukan secara manual kini bisa  dilakukan secara daring dengan menggunakan electronic 

voting atau e-voting dengan menggunakan perangkat Android serta menggunakan QR Code dalam proses 

pemilihan Osis. 
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ABSTRACT 

Imelda Vocational School is an agency that operates in the education sector. Every school agency has a student 

organization called OSIS. Likewise with Imelda Vocational School, every year Imelda Vocational School elects 

the student council president. Currently, the process of selecting candidates for OSIS chairman at Imelda 

Vocational School still often uses simple media to convey information, namely just sheets of paper to convey the 

vision and mission, then during the election, sheets of paper are still used to select new chairman candidates, 

so it is still not optimal. students who have the right to vote come to the polling place, then vote or tick the ballot 

paper and collect it in the ballot box, after the voting process is complete then the committee counts t he ballot 

papers manually and that takes a lot of time and money and often happens errors in manual counting of ballots 

such as invalid ballots, double counting. Apart from that, the presentation of the final results is still not fast, 

precise and accurate because the media currently conveying information is only madding. With the use of 

technology that has developed rapidly at this time, the process of selecting the OSIS Chair, which is usually 

done manually, can now be done boldly by using electronic voting or e-voting using an Android device and 

using a QR Code in the student council election process. 
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1. PENDAHULUAN  
 

 Organisasi Siswa Intra Sekolah (OSIS) merupakan wadah berkumpulnya para siswa untuk 
mencapai tujuan tertentu. Di Indonesia organisasi ini dimulai dari jenjang Sekolah Menengah Pertama 
(SMP) dan Sekolah Menengah Atas (SMA). Organisasi ini terdiri dari susunan kepanitian yang terdiri 
dari ketua, wakil ketua, sekretaris, bendahara, kemudian seksi-seksi lain-nya. Kepengurusan OSIS 
(Organisasi Siswa Intra Sekolah) memiliki masa kerja yang terbatas yaitu selama satu tahun dan akan 
diperbaharui lagi. Kegiatan yang mengadopsi sistem pemilihan yang dilaksanakan oleh KPU ini 
didahului oleh penyampaian Visi dan Misi calon ketua OSIS dihadapan seluruh siswa. Prosedur 
pemilihan ketua OSIS merupakan agenda tetap bagi pengurus OSIS. Setiap siswa bergantian 
memberikan hak suaranya. 
 Qr Code adalah suatu jenis kode matriks atau kode batang dua dimensi yang dikembangkan oleh 
Denso Wave, sebuah divisi Denso Corporation yang merupakan sebuah perusahaan Jepang dan 
dipublikasikan pada tahun 1994 dengan fungsionalitas utama yaitu dapat dengan mudah dibaca oleh 
pemindai QR merupakan singkatan dari quick response atau respons cepat, yang sesuai dengan tujuannya 
adalah untuk menyampaikan informasi dengan cepat dan mendapatkan respons yang cepat pula. Berbeda 
dengan kode batang, yang hanya menyimpan informasi secara horizontal, kode QR mampu menyimpan 
informasi secara horizontal dan vertikal, oleh karena itu secara otomatis kode QR dapat menampung 
informasi yang lebih banyak daripada kode batang (Yulisa Nurun Toyyiba : 2023) 
   

2. METODE  

 
 Tahapan dalam penelitian ini dapat di modelkan dengan waterfall metodologi penelitian. 

Adapun beberapa tahapan yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Gambar 1. Waterfall Metodologi Penelitian 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
3.1. Pembahasan  
Berikut ini merupakan data siswa pada sekolah SMK Imelda sebagai berikut :  

Analisis  Kebutuhan  

Desain Sistem 

Penulisan Kode Program 

Pengujian Sistem 

Hasil  
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Gambar 2. Data Siswa 

Sebuah use case digambarkan sebagai elips horizontal dalam suatu diagram UML use case, dapat 
dilihat pada gambar 2: 
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Penerapan E-voting Ketua Osis Dengan Menggunakan QR Code Pada SMK Imelda 
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Login
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Home 
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Hasil Voting 

 

Laporan  Voting 

 

Data siswa 

 

Laporan  Scan 
Barcode  

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 
Rancangan kelas-kelas yang akan digunakan pada sistem yang akan dirancang dapat dilihat pada 

gambar 3 : 
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Gambar 3. Class Diagram  

3.2. Hasil  
1. Tampilan Menu Login 

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program dijalankan. 
Berfungsi sebagai form input username dan password admin program. Gambar tampilan login dapat 
ditunjukkan pada gambar 4: 
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Gambar 4. Tampilan Form Login 

 
2. Tampilan Form Menu Utama    
  

 
Gambar 5. Tampilan Form Menu Utama  

3. Tampilan Form Data Voting    
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 Tampilan ini merupakan tampilan data voting yang berfungsi untuk mengetahui dan 
menampilkan data voting. Gambar tampilan voting ditunjukkan pada gambar 6: 

 
Gambar 6. Tampilan Form Voting 

5. Tampilan Form Data hasil Voting    
  

 
Gambar 7. Tampilan Form hasil Voting 

6. Tampilan Form Data Laporan Scan Barcode     
 Tampilan ini merupakan tampilan data laporan scan barcode yang berfungsi untuk mengetahui 
dan menampilkan data laporan scan barcode. Gambar tampilan laporan scan barcode ditunjukkan pada 
gambar 8 : 
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Gambar 8. Tampilan Form laporan scan barcode 

   

4. KESIMPULAN 

 
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi  ini, maka dapat ditarik 

beberapa kesimpulan sebagai berikut : 
1. Aplikasi yang dirancang dalam E-voting Ketua Osis Dengan Menggunakan QR Code adalah 

berbasis android dengan menggunakan editor android studio, bahasa pemrograman java dan 
database Mysql. 

2. Penggunaan QR Code dapat membantu siswa/i dalam melakukan voting ketua osis tiap tahunnya 
pada SMK Imelda digunakan oleh siswa/i dalam pemilihan ketua osis tiap tahunnya.  

3. Dengan adanya aplikasi E-voting Ketua Osis Dengan Menggunakan QR Code Pada SMK Imelda 
dapat mempermudah pihaks ekolah dalam menentukan hasil statistik ketua osis yang lebih cepat. 
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