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ABSTRAK

Di kota besar Medan terdapat beberapa usaha yang bergerak dibidang penjualan produk seperti usaha
elektronik, usaha buku, usaha kecantikan, usaha makanan dan persembahan dan usaha lainnya. Permasalahan
yang dihadapi adalah sulitnya mendapatkan peluang produk yang diinginkan konsumen karena jan gkauannya
yang terlalu luas dan posisinya yang tidak mendukung. Dimana saat ini masyarakat masih harus berkeliling
mencari dan mendatangi langsungbisnisyang diinginkan konsumen, sehinggamembutuhkan waktu yang cukup
lama untuk melakukan transaksitersebut. Dengan kemajuan teknologi saat ini, teknologi informasi berkembang
pesat, salah satunya adalah perkembangan teknologi Android. Media informasi juga kini semakin tidak
berkembang dengan baik, misalnya berkembangnya usaha jasa dengan menggunakan perdagang an. Dengan
bisnis yang berbasis Android, semakin mudah mencari produk sesuai keinginan stoner. Dari permasalahan di
atas, diharapkan toko-toko dan perusahaan-perusahaan akan lebih lancar terpandang karena produk-produk
yang mereka tawarkan dapatdilihat dan ditembusoleh masyarakat jika mereka memaksimalkan pemanfaatan
internet sebagai media transaksi dan promosi.
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ABSTRACT

In the megacity of Medan there are several businesses engaged in product deals similar as electronics
businesses, book businesses, beauty businesses, food and libation businessesand other businesses. The problem
faced is the difficulty of chancing the products that consumers want because the range is too wide and the
position isn't supported. Where presently people still have to go around looking for and going directly to the
businessesthat consumers want, so it takes quite a long time to carry out these deals. With current technological
advances, information technology is developing veritably fleetly, one of which is the development of Android
technology. Information media is also now decreasingly developing well, videlicet the development of service
businesses using commerce. With the Android- grounded business, it's easier to find products according to
stoner wishes. From the problems over, it's hoped that shops and companies will be more fluently honored
because the productsthey offer can be seen and penetrated by the public if they maximize the use of the internet
as a deals and promotional medium.
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1. PENDAHULUAN

Pasar Elektronik (E-marketplace) adalah setiap pengeluaran yang dilakukan untuk meminta suatu
produk atau layanan melalui atau menggunakan Internet. Sedangkan place sendiri dalam kamus bahasa
inggris artinya tempat. Maka dapat disimpulkan bahwa pengertian E-Marketplace adalah suatu tempat
untuk menjual produk dan jasa melalui atau menggunakan Internet.

Dari permasalahan di atas, diharapkan toko-toko dan perusahaan-perusahaan akan lebih lancar
terpandang karena produk-produk yang mereka tawarkan dapat dilihat dan ditembus oleh masyarakat
jika mereka memaksimalkan pemanfaatan internet sebagai media transaksi dan promosi. Dengan adanya
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praktek usaha ini tidak hanya memberikan keuntungan bagi pemesan jasa, namun juga memberikan
keuntungan bagi pemilik usaha itu sendiri karena dapat menjadi sarana promosi dalam menjual jasanya
kepada masyarakat untuk kebutuhan sehari-hari. Sistem informasi E-marketplace akan menjadi tempat
untuk melakukan latihan bisnis dan transaksiantara pembeli dan vendor. Pembeli dapat mencari supplier
sebanyak-banyaknya dengan kriteria yang diminta, sehingga memperoleh harga permintaan.

2. METODE

Penelitian ini akan melalui beberapa tahapan. Tahapan dalam penelitian ini dapat di modelkan pada
diagram Fish Bone. Adapun beberapa tahapan yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :

Tools Pengujian

AndroidStudio
_XAMPP

N

Blackbox Testing

Kompter dan CPU
—

. MySOL
> Hasil
ata Produk / ;
Data Pembelian < Use Case Diagram
Data Penjualan // Class Diagram

<«

Data Pemasaran o .
Activity Diagram

Analisa Desain
Kebutuhan

Gambar 1. Diagram Fish Bone Metodologi Penelitian

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Pembahasan

Use case diagram menggambarkan actor, use case dan relasinya sebagai suatu urutan tindakan yang
memberikan nilai terukur untuk actor. Sebuah use case digambarkan sebagai elips horizontal dalam
suatu diagram UML use case, dapat dilihat pada gambar 2:

http://kti.potensi-utama.ac.id/indexphp/JID | redaksijurnalupu@gmail.com



JID (Jurnal Info Digit) e-ISSN: 2988-0289
Vol. 2 No. 2 Mei 2024 Hal.587-599 589

Implementasi Aplikasi E-Marketplace Di Kota Medan Berbasis Mobile

‘
%

,ﬂ""

Admin

Gambar 2. Use Case Diagram
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Gambar 3 Class Diagram
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Aktivitas yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pesanan dapat diterangkan dengan langkah-
langkah state berikut, yang ditunjukkan pada Gambar 4 :

Data Orderan

Admin System

Buka Aplikasi

Gilih Form Orderan »( N k InformasiorderaD

!

Gambar 4. Activity Diagram Pesanan

Phase

Data Riwayat Pemesanan

Admin System

Buka Aplikasi

i Pemesanan
rjadi

Yang Telah Tel

Pilih Form Riwayat

Phase

Gambar 5. Activity Diagram Riwayat Pemesanan

Data Saldo

Admin System

Buka Aplikasi

Menampilkan Informasi Saldo

Pilih Form Saldo

Phase

Gambar 6. Activity Diagram Saldo
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Kinerja sistem yang dilakukan oleh Admin pada pengolahan pesanan dapat diterangkan dengan
langkah-langkah state berikut, yang ditunjukkan pada Gambar 7 :

O O O

i> batal

Gambar 7. Sequence Diagram Pesanan

O O
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Gambar 8. Sequence Diagram Pembayaran
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Gambar 9. Sequence Diagram Riwayat



Guntur Anggerlangga, et al, Implementasi Aplikasi E-Marketplace ... 592

SO ONN®.

\ 4

\

> batal
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Gambar 10. Sequence Diagram Saldo

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program dijalankan. Berfungsi
sebagai forminput username dan password admin program. Gambar tampilan login dapat ditunjukkan
pada gambar 11:

LOGO

Login Administrator

Login Administrator

Username

| |
Username

| |
( Login )

Gambar 11. Tampilan Form Login

Form ini menampilkan pilihan data kategori, ketika memilih data kategori maka program akan
menampilkan data kategori. Gambar tampilan form data kategori dapat pada gambar 12:
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LOGO

No. Ikon Nama Kategori Tindakan Profil

XXX [ gambar ] XXXX Aksi Kategori

XXX [ gambar ] XXXX Aksi .

XXX [ gambar ] XXXX Aksi
Verifikasi
Pembayaran
Logout

Gambar 12. Tampilan Form Kategori

Form ini menampilkan pilihan data validasi pembayaran, ketika memilih data validasi pembayaran
maka program akan menampilkan data validasi pembayaran. Gambar tampilan form data validasi
pembayaran dapat pada gambar 13:

LOGO
Verifikasi Pembayaran
- - - — | Profil
No. Foto Bukti Pembeli Penjual Total transfer  Kebank Aksi || "
XXX [ gambar ] XXXX XXX XXX XXX XXX Kategori
XXX [ gambar ] XXXX XXX XXX XXX XXX Toko
XXX [ gambar ] XXXX XXX XXX XXX XXX
Verifikasi
Pembayaran
Logout

Gambar 13.Tampilan Form Validasi Pembayaran

Form ini menampilkan pilihan data toko, ketika memilih data toko maka program akan menampilkan
data toko. Gambar tampilan form data toko dapat pada gambar 14:
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LOGO
Toko Aktif
— - Profil
No. Pemilik Detail Toko No. HP Whatsup
XXX XXX XXX XXXX XXXX Kategori
XXX XXX XXX XXXX XXXX Toko
XXX XXX XXX XXXX XXXX
XXX XXX XXX XXXX XXXX Verifikasi
Pembayaran
XXX XXX XXX XXXX XXXX
XXX XXX XXX XXXX XXXX Logout
XXX XXX XXX XXXX XXXX
XXX XXX XXX XXXX XXXX
XXX XXX XXX XXXX XXXX

Gambar 14. Tampilan Form Toko

B. Hasil
1. Tampilan Menu Registrasi

Gambar 15.Tampilan Form Registrasi

2. Tampilan Menu Login

Tampilan Login merupakan tampilan yang pertama kali muncul ketika program dijalankan. Berfungsi
sebagai forminput username dan password admin program. Gambar tampilan login dapat ditunjukkan
pada gambar 16:
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NIV I

Gambar 16. Tampilan Form Login

3. Tampilan Form Menu Utama

Gambar 17 Tampilan Form Menu Utama

4. Tampilan Form Data Deskripsi Produk

Tampilan ini merupakan tampilan data deskripsi produk yang berfungsi untuk mengetahui dan
menampilkan data deskripsi produk. Gambar tampilan deskripsi produk ditunjukkan pada gambar 18:
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Gambar 18. Tampilan Form Deskripsi Produk

5. Tampilan Form Data Pesanan

& sl ol Andta
—_—

o =

Gambar 19. Tampilan Form Pesanan

6. Tampilan Form Pembayaran

Tampilan ini merupakan tampilan form Pembayaran yang berfungsi untuk mengisi data-data

Pembayaran. Berikut gambar form Pembayaran ditunjukkan pada gambar 20:

http://kti.potensi-utama.ac.id/indexphp/JID | redaksijurnalupu@gmail.com



JID (Jurnal Info Digit) e-ISSN
Vol. 2 No. 2 Mei 2024 Hal.587-599

1 2988-0289
597

-
et et

Omgrons K v

Gambar 20. Tampilan Form Konfirmasi Pembayaran

7. Tampilan Form Penjualan Produk
T T |

gt Prodek

Gambar 21. Tampilan Form Penjualan Produk

8. Tampilan Form Data Validasi Pembayaran

Form ini menampilkan pilihan data validasi pembayaran, ketika memilih data validasi pembayaran
maka program akan menampilkan data validasi pembayaran. Gambar tampilan form data validasi

pembayaran dapat pada gambar 22:
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Gmbar 22. Tampilan Form Validasi Pembayaran

4. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi ini, maka dapat ditarik

beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan sistem aplikasi E-Marketplace yang berbasis Android ini akan mempermudah para
pelanggan dalam mengakses Transaksi jual beli di Kota Medan.

2. Dengan menggunakan APK Mobile berbasis Android untuk mempermudah perusahaan dalam
melakukan penjualan produk.

3. Sistem aplikasi E-Marketplace produk yang berbasis offline sehingga bisa diakses oleh pelanggan
banyak.
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